H Erasmus+

Enriching lives, opening minds.

EXPLORE:

Primaria Municipiului Timisoara a organizat conferinta finala a unui
proiect european dedicat educatiei transdisciplinare

Mai 2023

Primaria Municipiului Timisoara a organizat vineri, 19 mai, cu incepere de la ora 10:00, conferinta
finald de diseminare a rezultatelor proiectului ,,EXPLORE+ explorari creative ale curiozitatii pentru inovatia
transdisciplinard, invatare STEAM si sociald”. Conferinta a avut loc in cladirea FITT (Casa Tineretului), str.
Aries nr. 19, salile 03-04, la parter.

Lansat Tn toamna anului 2021, la Chemnitz, Germania, proiectul a inclus evenimente comune de
formare si mobilitate, care au avut ca scop dezvoltarea politicilor locale si regionale din domeniul educatiei,
dar si cresterea nivelului de implicare a tinerilor in cadrul miscarilor care promoveaza obiectivele europene
de tineret. Activitatile au inclus vizite de studiu, dezvoltarea activitatilor educationale STEAM si targuri de
stiintd. Colaborarile intre scoli, agenti culturali si societatea civild au contribuit la dezvoltarea unui set de
instrumente (toolkit) ca sursa deschisa de invatare urmand modelul STEAM. Modelul STEAM este 0
metoda educationala foloseste stiinta, tehnologia, ingineria, artele si matematica drept puncte de acces
pentru dezvoltarea dialogului si gandirii critice a elevilor.

*

In cadrul conferintei finale de diseminare au fost prezentate atat bune practici din tarile participante la
proiect, cat si informatii utile din Timisoara, insistindu-se atat pe aspectele de suport — inclusiv de ordin
financiar — acordat de municipalitatea timisoreana, prin intermediul structurilor create special cu acest scop,
cat si pe aspectele practice, la nivel de instruire a tinerilor, prin imbinarea teoriei si stiintei, cu experimentul
si aplicatiile practice.

Conferinta a fost deschisa de managerul de proiect, Ovidiu SIMONETTI, care — dupa o scurta
introducere Tn tema proiectului EXPLORE+ — a ofrit cuvantul directorului directiei Relatii Comunitare din
cadrul Primariei Timisoara, Alexandru AVRAM, acesta integrand aspectele scolastice cu noile strategii pentru
tinerii Timisoarei, precum si pentru educatia acestora.

Pe parcursul intregului eveniment, participantii au putut beneficia de experienta de moderator a
Victoriei MARTIN, asistent manager in cadrul proiectului.

Pentru inceput, In vederea unei puneri in tema cat mai complete si complexe, Teodora BORGHOFF a
prezentat suportul acordat sistemului educational local prin intermediul Centrului de Proiecte Timisoara. Prin
programele derulate, implicit prin intermediul finantarilor acordate, Centrul reprezinta un element de referinta
la nivel local privind stimularea tinerilor si celor care lucreaza cu tinerii, in vederea imbindrii aspectelor
teoretice cu cele practice.

Intrucat multe dintre activitatile derulate la Timisoara, in mod special pe parcursul anului 2023, in care
orasul este Capitala Culturald Europeand, beneficiazd de sprijinul voluntarilor locali, Cristina POP,
coordonator general al voluntarilor locali, a prezentat pe scurt modul de lucru cu acestia, modul de sustinere
si de stimulare al acestora, precum si alte aspecte cu care s-a confruntat in cadrul activitatii zilnice derulate cu
acestia.

Dupa o scurta pauza, in care participantii au beneficiat de oportunitatea de a relationa si a se cunoaste
reciproc — la o cafea si o gustare — au fost reluate lucrarile conferintei, primul punct de pe ordinea de zi fiind
prezentarea Gratielei HENNIG, coordonatorul intregului proiect.
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Aceasta a prezentat atat ideea generala a proiectului, contextul in care acesta a luat nastere, prezentand
totodata activitatea Solaris, entitatea juridicd germana care a initiat Intregul concept care a dus la realizarea
proiectului EXPLORE+.

Ca o continuare fireasci, tot din partea Solaris a preluat stafeta Ingo VOIGTLANDER, coordonator
general al centrului german. Pe langa aspectele generale privind utilizarea tehnicilor STEAM, acesta a insista
asupra faptului ca pentru punerea in practicd a acestui tip de Tnvatare nu e nevoie intotdeauna de resurse foarte
costisitoare, ori greu de identificat.

Cele expuse au fost sustinute prin prezentarea unor modele la scara, realizate folosind resurse minimale
sau chiar materiale refolosibile.

Din partea partenerilor letoni, primul vorbitor a fost Oskars KAULENS — Director, profesor de istorie
al Friendly Appeal Cesis State Grammar School, una dintre cele mai vechi si mai bine cotate scoli din
localitatea Cesis.

Activitatea scolii se intrepatrunde cu cea a Centrului spatial educational, locatie in cadrul careia elevii
au posibilitatea de a pune 1n practica cele Invatate la nivel teoretic, desavarsindu-si in acest mod pregatirea
practica. In calitate de sef al Centrului, Miks DZENIS le-a vorbit participantilor la conferinti despre
transformarea viselor tinerilor in realitate, o realitate adeseori la scara mica, utilizand modele la scara, dar o
realitate care 1i va determina mereu pe acesti sa viseze despre stele, noi galaxii, precum si zborul catre acestea.

Chiar daca deja conferinta se apropia de sfarsit, cu maxim interes din partea participantilor a fost
primitd prezentarea lui Jodo VARGUES, Comisar executiv in cadrul Muzeului Zero, o structura portugheza
axata pe arta experimentald si pe experientele practice.

Prezentarea partenerilor s-a incheiat cu cea a Grupului scolar intitulat Agrupamento de Escolas
Pinheiro e Rosa, profesorul André LARA RAMOS reusind sd@ mentina viu continuul interes al ascultatorilor.
Structuratd putin diferit de scoala letond deja prezentata, activitatea din acest grup scolar portughez se
bazeaza pe aceleasi principii STEAM, de imbinare a stiintei, tehnologiei, ingineriei si artei, cu matematica.

In incheierea conferintei, in deplind conformitate cu principiile STEAM, aplicate pe parcursul
intregului proiect EXPLORE+, a avut loc o prezentare a Scolii de initiere in robotica, Brainery Roboschool.

Alaturi de copii si tineri cursanti s-au aflat coordonatorii lasmina GLISA si Bogdan POSA, care au
prezentat atat aspectele teoretice pe care se bazeaza activitatea de zi cu zi, cét si cele practice, punctul de maxin
interes fiind reprezentat de demonstratia practica a robotilor aflati in miscare.

*

La intregul eveniment au participat peste o sutd de persoane, adeseori sala fiind neincapatoare, iar
multi dintre cei prezenti fiind nevoiti sa asiste stand in picioare. Cu toate acestea, putini au fost cei care au
plecat inainte de demonstratia practica a robotilor realizati si programati de tinerii participanti.

*

Proiectul a atins mai multe obiective ale programului Capitala Europeand, precum si obiective comune,
la nivelul UE, de cooperare in educatie si formare (ET 2020). Pentru Timisoara, a reprezentat o oportunitate
de a implica activ comunitatea in valorificarea titlului de Capitala Europeana a Culturii (CEC), prin dialog si
colaborare deschisa.
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Finantarea proiectului s-a realizat prin intermediul unui grant in valoare de 276.410,00 EURO, in

cadrul programul Uniunii Europene Erasmus+. Perioada de implementare a proiectului a fost iunie 2021 — mai
2023.

Partenerii din proiect sunt: solaris FZU, in cooperare cu orasul Chemnitz (Germania) - care va deveni
Capitald Culturalda Europeand in 2025, AE Pinheiro e Rosa si Museu Zero, In cooperare cu orasul Faro

(Portugalia), Friendly Appeal Cesis State Grammar School, Municipalitatea Cesis (Letonia) si, bineinteles,
Municipiul Timisoara (Romania).

Informatii suplimentare despre proiect:

https://www.primariatm.ro/proiecte-cu-finantare-europeana/proiectul-explore-creative-explorations-of-curiosity-for-
innovative-transdisciplinary-steam-and-social-learning-explore-explorari-creative-ale-curiozitatii-pentru-inova/

https://www.exploreplus.eu
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