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So projektu finanséja Eiropas Komisija,
Sis dokuments atspogulo tikai autoru uzskatus,
un Komisija nevar bat atbildiga par jebkadu taja
ietvertas informacijas izmantosanu.

PRIEKSVARDS

Skolam ka izglitibas sistemu pamatkomponentei arvien
vairak ir janak ar jaunam metodikam un pedagogiskajiem
instrumentiem, kas |auj uzlabot izglitibas kvalitati.

|zaicingjumiem, ar kuriem Sodien saskaras izglitiba, gan arejiem,
gan ieksejiem, ir vajadzigi atri, bet galvenokart atbilstosi
risingjumi.

Macisanas vairs netiek reducéta uz vienu, paspietiekamu
priekSmetu, bet pieejai jabut daudzdimensionalai, ieklaujot
sastavdalas, kas pielagotas tas vides realitatei un vajadzibam,
no kuras més nakam un kura dzivojam.

Nemot vera So perspektivu, seSas dazadas struktdras no 4
Eiropas valstim (3 pasvaldibas, 2 skolas un viens jaunatnes
labklajibas nodroSinatajs) saprata, ka citam izglitibas iestadem
un pakalpojumu sniedzéjiem ir jadalas ar savu pieredzi, radot ko
paliekosu.

Kopigi izveidojot So riku komplektu ka macibu materialu
avotu pedagogiem un jaunatnes darbiniekiem, kas strada
izglitibas un kultlras pedagogijas krustpunkta. Instrumentu
komplekta mérkis ir dalities ar projekta EXPLORE+ macibu
rezultatiem un metodem ar citam skolam, kulturas iestadem,
jaunatnes organizacijam un citam attiecigajam ieinteresetajam
pusém. Tas galvenais merkis ir eksperimentét un dalities ar
pedagogisko praksi, kas veicina zinatkari, radosumu, STEAM
prasmes, zinatnisko pratibu un kritisko domasanu ka dalu no
macisanas pieredzes.

So riku komplektu var papildinat nakosie “pétnieki”, izstradajot
jaunu EXPLORE+ projekta versiju.
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Organizacija

- 9 Organizacija
CesSIiS

Draudziga Aicinajuma Cesu Valsts gi
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Kosmosa izzipas centrs

Foto: Ainars Vitols

Kadas profesionalas darbibas jomas organizacija

darbojas?

1) Skoléni (pamatskolas un vidusskolas) un augstskolas studenti

2) Pedagogi, ka katra izglitibas procesa stirakmens, kas var iedvesmot bérnus izvéloties nakotnes karjeru

3) Pirmsskolas vecuma bérni (bérnudarza un sakumskolas) un vinu vecaki.

Kurs ir kurs?
Miks Dzenis, izglitibas satura izstrades vaditajs
Janis Urtans, izglitibas eksperts dabaszinatnes

Kontakti Kadas profesionalas darbibas jomas skola darbojas?
L 1. Pamata un videja vispareja izglitiba skoléniem no 13 lidz 19 gadu vecumam;
Kosmosa izzipas centrs 2. skolotaju un skolu vadibas komandu profesionala pilnveide par dazadiem ar izglitibu saistitiem jautajumiem.

CiruliSu iela 63, Cesis, Latvija, LV-4101

Kurs ir kurs?
www.kosmosacentrs.lv Oskars Kauléns,

Direktors un vestures skolotajs
www.cesis.lv
Kontakti

Kosmosa izzinas centrs
Cirulisu iela 63, Cesis, Latvija, LV-4101

www.kosmosacentrs.lv

Www.cesis.lv




Organizacija

Escola Secundaria Pinheiro e Rosa

Escola Secundaria Pinheiro e Rosa — Das Ziel der Schule ist
Escola Secundaria Pinheiro e Rosa — Agrupamento Pinheiro e
Rosa kuras misija ir piedavat sabiedribai kvalitativu izglitibas
pakalpojumu, nodrosinot lidzdalibu un sadarbibu, atvertu un
integréjosu vidi skola, kas ir apnémusies risinat pasreizéjos
tiesibu aktos noteiktos izaicinajumus.

Kurs ir kurs?
Direktors — Francisco Soares
Projekta koordinators — André Lara Ramos Soares

Kontakti
André Lara Ramos
alramos(@aeprosa.pt

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

PINHEIRO E ROSA

Kadas profesionalas darbibas jomas

organizacija darbojas?

Musu piedavajums sastav no pirmsskolas izglitibas, pama-
tizghtibas un vidgjas izglitibas. Pamatizglitiba papildus pa-
rastajam nodarbibam ir ari alternativu apmacibu piedavaju-
mu nodarbibas. Videja izglitiba papildus zinatniskajiem un
humanitaro kursu apmacibu piedavajums ietver ari profesi-
onalo, kas aptver vairakas jomas.

Visu piedavajumu mérkis kopuma ir sniegt ieguldijumu indi-
viduala kvalifikacija un demokratiska pilsoniskuma, kas iz-
pauzas ka efektiva zinasanu, spéju un attieksmju apgtsana,
attistot prasmes, kas lauj Sis skolu grupas audzékniem sek-
migi turpinat akademisko apmacibu, vai ari augstaka limeni
vai ng, vai ieklat darba tirga.

Organizacija

ZerO .
mgﬁ%ﬁltoirusmda de Cultura - ILC

Pamatojoties uz Instituto Lusiada de Cultura -ILC (Lusiada
Kultlras institdta) ierosinato iniciativu, tagad tiek veidots
digitalajai makslai veltits muzejs, kas jau isteno iniciativas,
kas ar apmacibu programmas palidzibu sniedz ievadu
digitalaja maksla un palielina izpratni par to. Precizak
komunikacijas iniciativas, kas notiek skolas, jo ipasi esam
nodrosinajusi prezentacijas (makslinieku, radoSo un
citu profesionalu, kas saistitas ar digitalo makslu un tas
radisanai izmantotajam metodém un tehnologijam) skolas
visa regiona, sadarbojoties ar audzinatajiem, skolotajiem
un skoléniem caur visiem macibu priekSmetiem.

Masu prezentaciju programma ir no makslinieku,
multimediju profesionalu un video programmésanas
un producésanas ekspertu lekcijam lidz elektroniskajai
muzikai, tostarp nodarbibam klasés un laboratorijas/
darbnicas, kas tiek ieklautas vairaku macibu priekSmetu
jomu macibu programmas.

Kadas profesionalas darbibas jomas organizacija
darbojas?

Museu ZerO0 Museu ZerO mérkis ir ieviest vairakas
funkcijas: telpu makslas rezidencém un radoSo studiju
progresiviem projektiem, izstazu telpu gan Portugales, gan
arvalstu maksliniekiem, kur debitét ar saviem darbiem, un
petniecibas un apmacibas centru, kas veltits tikai digitalajai
makslai, kuras akademiskas struktiras un nozares
profesionali dos ieguldijumu.

Ta ka Museu Zer0 nav pastavigas kolekcijas, bet ta ir
strukturéta, pamatojoties uz muzeologiskiem principiem, ta
izveidos metadatu kolekciju, kuras pamata ir tas darbibas,
specializéjoties digitalas makslas klasificesana, parvaldiba
un saglabasana

Kurs ir kurs?

Joao Correia Vargues, padomes priekSsedéetajs

Joana Carmo, atbildiga par sabiedriskas starpniecibas
pakalpojumiem, maksliniecisko un izstazu programmu

Kontakti
Joao Correia Vargues : jvargues@museu0.pt
Joana Carmo : jcarmo@museu0.pt

Partnera nosaukums
ILC-Museu ZerO
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solaris
Fiarderzentrum fir Jugend
& Umwelt gGmbH Sachsen

Organizacija
Solaris

solaris Foerderzentrum fuer Jugend und Umwelt gGmbH Sachsen (solaris FZU) ir
atskaites punkts vietéjas bezpe|nas organizaciju vidé Kemnica, Saksija. Ar 30 gadu
darbibu Solaris ir nozimigs spélétajs arpusskolas izglitibas aktivitasu joma, un tas tika
apbalvots 1993. gada ka Kemnicas pilsétas brivpratigais jauniesu labklajibas neséjs.
Solaris FZU specifiku nosaka risinamo tému sarezgitiba, veikto aktivitasu portfelis un
ne mazak svarigi pasu misija: izstradat novatoriskas idejas par to, ka més visi vélamies
kopa dzivot, Sobrid un nakotnée.

Die Besonderheit von solaris FZU ergibt sich aus der Komplexitat der Themen, aus dem
Portfolio der durchgefiihrten Aktivitaten und nicht zuletzt aus dem eigenen Auftrag:
innovative Antworten darauf zu entwickeln, wie wir alle zusammen leben wollen.
Heute und morgen.

Kadas profesionalas darbibas jomas organizacija darbojas?
solaris FZU stradavalsts un starptautiska meroga vai nu galvenaja mitne, vaiarisavos
piecas struktdrvienibas, pieméram: Solaris Facilities for Youth and Environment,
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Solaris Multigenerational House, solaris Experiential Educational Center,
Chemnitz Art-Factory, and lkarus Neiberghood Center, kas darbojas tadas
nozareés ka izglitiba, bérnu un jauniesSu labklajiba, sociala darba joma, integracija
un ieklausana, vides aizsardziba un pétnieciba.

Atskatoties pagatne, solaris saprot, ka tas, ko tas ir paveicis, ir unikals redzejums
par to, ko kopiena var sasniegt — darbinieki, partneri un klienti.
Raugoties uz prieksu, solaris saprot, ka tas misija, kuras pamata ir
uzticésanas, iecietiba un atvértiba, turpinas.

Kurs ir kurs?

Solaris FZU

Neefestr 88, 09116 Chemnitz, VVacija
Majaslapa: www.solaris-fzu.de
E-pasts: info@solaris-fzu.de
Telefons: +49 (0) 371 / 36 85 500

Izpilddirektors
Robert-Alexander Schwegler

Projekta koordinatore
Graziela Hennig

Kontakti

Graziela Hennig

E-pasts: ghennig@solaris-fzu.de
Telefons: +49 (0) 371 / 36 85 856

Prima
Municipiului
Timigoara

Organizacija

Timisoaras pasvaldiba

Kadas profesionalas darbibas jomas organizacija
darbojas?

Galvenas darbibas jomas::
» izglitiba,
» veseliba,
» kultdra,
= sports,
» sabiedriska kartiba,
» civila aizsardziba,
» vides aizsardziba,
» udens apgade un kanalizacija,
» atkritumu apsaimniekoSana,
» sanitarija,
= apkure,
» publiskais apgaismojums,
» sabiedriskais transports,
» sociala palidziba
» vietgja attistiba.

Kurs ir kurs?

Ovidiu SIMONETTI

Jaunatnes lietu, brivpratiga darba un pilsonu iesaistisanas
darbinieks

Victoria MARTIN
Jaunatnes lietu un pilsonu iesaistiS5anas darbinieks

Kontakti

TimiSoaras pilsétas dome
Telefons: +40 73.24.20.655
Rumanija, 300030 - TimiSoara
Bv. C.D. Loganr. 1

ovidiu.simonetti@primariatm.ro | www.primariatm.ro
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Kosmosa izzinas centrs
(Cesu novada pasvaldiba)

Kapéc ir svarigi macities STEAM macibu priekSmetus?
Izmantojot izglitibu STEAM joma, skoléni uznemas pardomaty
risku, iesaistas jaunas pieredzes iegusana, neatlaidigi risina
problémas, iesaistas sadarbiba un attista savu radoSumu.
Vini ir tie, kuri klGs par lideriem, inovatoriem un citu cilvéku
izglitotajiem 21. gadsimta sabiedriba.

Kas ir 1pass, ka Si organizacija maca un ka skoléni macas
STEAM macibu priekSmetus?

Kosmosa izpétes téma ir plasi un dzili aptverta daudzas
nozarées, ekonomiskas darbibas sektoros un macibu jomas,
tostarp veselibas apripé, partikas razoSana un parstrade,
materialzinatnes,  elektronika, = komunikacija, dizaina,
arhitektdra, programmesana, ekonomika, tiesibu zinatné un
maksla. Tapat kosmosa izpéte aptver plasu dabaszinatnu
klastu — fiziku, astronomiju, matematiku, kimiju, biologiju u.c.

Kada ir organizacijas iepriekséja profesionala pieredze,
macot un macoties STEAM macibu priek§metus?

Césu novada pasvaldiba ir pazinojusi, ka Césis ir izcila vieta
dzivosanai. Aiz S saukla slépjas paSvaldibas prioritate —
izglitiba un uzneémejdarbibas attistiba. Césis jau ir izveidotas
parstavniecibas 2 no lielakajam Latvijas augstskolam, ka
art biroji 2 no lielakajiem IT uznémumiem Latvija. Sakot ar
2010. gadu, Cesis ir investé&jusas finansialos l1dzeklus STEM
izglitibas attistiba. Izveidojot Kosmosa izzinas centru Cesis,
tiks veicinata zinasanu un karjeras izvéles attistiba STEM
joma. Saja centra tiks izstradatas izglitibas programmas,
darbnicas, raditas kopstrades vietas, laboratorijas un citas
interaktivas aktivitates STEM joma, ko varés izmantot gan
skoléni un studenti, gan skolotaji un skolénu vecaki.

Fotos: Sandra Lielmeza

Ka més redzam saistibu starp STEM macibu priekSmetiem un
makslu?

Loti svariga lidziba starp makslas un STEM disciplinam
ir péetnieciba balstita macisanas un problému risinasana.
Makslinieciskie procesi, kas veicina maciSanas prasmiju

attistibu, ir art STEM macibu procesa sastavdala. Kadas ir iespéjas skolam un citam organizacijam

izmantot So metodisko riku komplektu?
Izveidota metodisko riku komplekta materialus
var izmantot skolotaji macibu satura pasniegsana,
kas skoleniem ir jaapgust skola. Tie parada, ka
kosmosa izpéte ir saistita citam témam, kas
skoléniem ir jaapgust STEM jomas macibu
priekSmetos.

Kada ir organizacijas motivacija un sagaidamie ieguvumi no
lidzdalibas Saja Erasmus+ projekta?

Ta ir iespeja radit un praksé parbaudit jaunas idejas un
izveidot metodiskos materialus, kas palidz skolotajiem un
skoléniem skola aizraujosa veida apgut dabaszinatnu un
makslas priekSmetus (STEAM).

' -

Draudziga Aicinajuma Césu Valsts gimnazija

(Césu novada pasvaldiba)

Kapéc ir svarigi macities STEAM macibu
priekSmetus?

Izmainas globalaja ekonomika un sabiedriba notiekosajos
procesos nosaka to, ka skolu absolventiemir nepieciesamas
prasmes radit inovativas idejas un problemu risingjumus.
STEAM macibu priekSmetu apgtsana ir veids, ka iespgjams
integret radosas makslas un dabaszinatnu priekSmetus, lai
attistitu skoléniem nozimigas prasmes, piemeram, kritisko
un analitisko domasanu, radoSumu, problému risinasanu
u.C. prasmes.

Kas ir ipass, ka si organizacija maca un ka skoléni
macas STEAM macibu priekSmetus?

Vidusskolas posma skoléni var izveléties apgut macibu
programmu, kur tiek nodrosinata iespgja macities
padzilinati  dabaszinatnu  priekSmetus,  pieméram,

kimiju, fiziku, biologiju u.c. Tas nozimé, ka skoléni Saja
programma ieverojami ilgaku laiku velta tam, lai apgutu
ar dabaszinatném saistitos macibu priekSmetus, neka
citu programmu skoleni. Tapat vidusskolas posma skoléni
Saja skola var izveléties macities kultGras un makslas
priekSmetus atbilstoSi savam turpmakas karjeras iecerém.

Foto: Oskars Kauléns

Kada ir organizacijas iepriekseéja profesionala
pieredze, macot un macoties STEAM macibu
priekSmetus?

Muasu skola ir bijusi vairaku Erasmus+ projektu dalibnieci,
kuru saturs ir bijis saistits ar vides un klimata parmainu
petiSanu un analizi. Tapat skoleniem musu skola ir iespgja
piedalities dazadu zinatnu nozaru praktikumos, pieméram,
vide un ekologija, kura ietvaros skoléni apmeklé dazadas ar
vidi saistitas institlcijas un macas realas vides apstak|os.

Ka mes redzam saistibu starp STEM macibu
priekSmetiem un makslu?

Més to redzam tehnologiju jégpilna izmantojuma, kur
skoléniizmanto dazadus IKT rikus, laiapgitu STEAM macibu
priekSmetu saturu, vienlaikus stradajot pie dazadiem
macisanas projektiem, pieméeram, veidojot infografikus,
animacijas, raidierakstus u.c. formata galarezultatus.

Kada ir organizacijas motivacija un sagaidamie
ieguvumi no lidzdalibas Saja Erasmus+ projekta?
Muasu skola vélgjas iegut jaunu pieredzi un iepazit labas
prakses piemérus no citam izglitibas instittcijam, ka tas
veido saistibu starp dabaszinatnu macibu priekSmetiem un
makslu. Tapat mes velgjamies apgut jaunas macisanas un
macisanas pieejas, ko musu skolotaji varétu izmantot, lai
macitu STEAM macibu prieksmetus radosaka, tehnologiju
bagatinataka veida. Pieredzes apmainas vizisu laika masu
skoleni ir piedalijusies vairakas darbnicas, kuru ietvaros
ir attistijusi jaunas prasmes STEAM macibu priekSmetu
joma, pieméeram, planosSanu, probléemu risinasanu, kritisko
un analitisko domasanu, radosSumu u.c

Foto: Edgars Pletiens

Kadas ir iespéjas skolam un citam organizacijam
izmantot So metodisko riku komplektu?

Tas ir praktisks riks skolotajiem, ko var izmantot ikdienas
darba ar skoléniem, kad skoléni apgist dabaszinatnu
un makslu priekSmetu saturu. Mées iesakam skolotajiem
sadarboties, lai kopigiistenotu kadus no Saja riku komplekta
ietvertajiem uzdevumiem un kopigi reflektéet, kadu pieredzi
vini pasi un skoléniirieguvusi 5o macisanas aktivitasu laika.




Escola Secundaria Pinheiro e Rosa (AEPROSA)

Kapéc ir svarigi macities STEAM macibu priekSmetus?

Tas ir izaicinoSs un atraktivs macibu modelis, kas nodrosina uz sadarbibas praksem balstitu macibu vidi,
kas lauj macibu procesa ieklauties un sadarboties ikvienam skoleniem un kura skolotajs pilna mediatora un
macisanas virzitaja lomu macibu procesa.

Macisanas caur dabaszinatnu (STEM) jomas macibu priekSmetiem palidz skoléniem attistit komunikacijas,
radosas domasanas, sadarbibas un kritiskas domasanas prasmes. No vienas puses, 5i metodika |auj
skoléniem piedzivot un apgut jaunas butiskas prasmes ikdienas problému risinasanai; no otras puses, Sis
modelis, kas paredz makslas, dabaszinatnu un tehnologiju zinaSanu savstarpéju integraciju, |auj skoléniem
labak sagatavoties arvien kompliceétakiem izaicinajumiem, ar kadu vini saskarsies realaja darba vidé péc
skolas beigSanas.

Kas ir ipass, ka si organizacija maca un ka skoleni macas STEAM macibu priekSmetus?
AEPROSA macibu procesa censas izmanto un pielagoties visa veida macisanas stiliem (vizualajam, audialajam,
kinestétiskajam, lasiSanas/rakstiSanas u.c.) un nemt véra dazadas skolénu macisanas vajadzibas un
intereses, t.i., rupéties par macibu procesa personalizaciju. Skolotaji macibu stundas izmanto projekta metodi
un uz petijumiem balstitu dabaszinatnu izglitibu, mudinot skolénus uzdot jautajumus, sasaistit novéroto un
apgustamo macibu saturu ar savam iepriekSéjam zinasanam un prasmém, ka ari parbaudit savus probléemu
risingjumus, liekot uzsvaru uz STEM joma bitiska satura apgusanu un kompetencu attistiSanu skoléniem.

Kada ir organizacijas iepriekséja profesionala pieredze, macot un macoties STEAM macibu
priekSmetus?

Starpdisciplinara rakstura macibu aktivitaSu un macisanas scenariju nodrosinasana, istenojot dabaszinatnu
(STEM) un makslas priekSmetu integrétu macisanu, lai veicinatu skolénu un izglitibas kopienas zinatnisko un
tehnologisko pratibu.

Ka més redzam saistibu starp STEM macibu priekSmetiem un makslu?

Saikne starp dabaszinatnem un makslas jomas priekSmetiem tiek izveidota ikreiz, kad tiek istenotas aktivitates,
lai attistitu pamatizglitibas skolénu profila paredzétas kompetences, pieméram, argumentaciju, problému
risinasanu, kritisko un radoSo domasanu, informacijas pratibu un komunikaciju, zinatniskas un tehniskas
zinaSanas. Tapat 5ada saikne veidojas, kad macibu stundu plana tiek integréta projektu metode, kas balstas
probléemu risinasana, patstavigu pétijumu veiksana un tadu situaciju risinasana, kas ir pietuvinatas realas
dzives situacijam.

Kada ir organizacijas motivacija un sagaidamie ieguvumi no lidzdalibas Saja Erasmus+
projekta?

Més ceram paaugstinat visu skolotaju ieinteresétibu unizpratni par STEM un makslas priekSmetu savstarpgjo
saistibu neatkarigi no vinu pieredzes un tehniskajam zinasanam ar meérki izmantot jaunu macisanas un
macisanas pieeju macibu stunda.

Kadas ir iespéjas skolam un citam organizacijam izmantot So metodisko riku komplektu?
Meés velamies piedavat iespéju izmantot So riku komplektu, lai iesaistitu skolénus lidzdalibas pieeja, kas ir
efektivs veids, ka motivet skolénus uz zinatnisku un tehnisku macisanos. Tapat muasu meérkis ir atrisinat vienu
no galvenajiem izaicinajumiem, kas ir saistiti ar tehnisko un tehnologisko darbibu skolas, - étikas, ieklaujosas
izglttibas un vienlidzibas jautajumu.

Museu Zer0
Instituto Lusiada de Cultura - ILC

Kapéc ir svarigi macities STEAM macibu priekSmetus?

Attistit un stimulet starpdiciplinaras aktivitates, kas ir |oti svarigas macibu procesa stabilai attistibai,
jo misdienu izaicinajumi makslinieciskajai jaunradei, ko atbalsta informaciju komunikacijas tehnologijas,
rada jaunas iespéjas, ko butu jastimulé ari dabaszinatnu macibu priekSmetu apgusana.

Kas ir ipass, ka si organizacija maca un ka skoléni macas STEAM macibu priekSmetus?
Museu Zer0 atbalstajaunus makslinieciskas jaunrades talantus, sniedzot viniem nepiecie5amas zinasanas,
instrumentus un kuratora pakalpojumus, lai iedrosinatu iespéju jaunieSiem nodarboties ar makslu un kultdru,
apvienojot savas prasmes ar jaunu cilveku radoSo iedvesmu.

Kada ir organizacijas iepriekséja profesionala pieredze, macot un macoties STEAM maci-
bu priekSmetus?

Museu Zer0 pédéjos 4 gados ir sasniedzis vairak neka 6 000 skolénu visa Algarves regiona Portugalg, strada-
jot ar vairak neka 80 skolotajiem 30 dazadas disciplinas.

Kada ir organizacijas motivacija un sagaidamie ieguvumi no lidzdalibas Saja Erasmus+
projekta?

Meés planojam izveidot dazadus demonstracijas projektus, kas tuvinas radosumu un makslu skolotajiem un
zinatniekiem, apvienojot mediju makslas tehnologijas un zinatniskas macibu programmas.

Kadas ir iespéjas skolam un citam organizacijam izmantot So metodisko riku komplektu?
Izmantojot Sos piemeérus, skolotajiem tiks dota iespéja padzilinati izmantot un integrét makslu savas peda-
gogiskajas un zinatniskajas nodarbibas, paradot, ka paplasinata realitate var bt lielisks instruments, lai efe-
ktivak prezentétu un labak izskaidrotu skoleniem apgustamo macibu saturu, pieméram, izmantojot daudzdi-
mensiju elementus.




SOla”S "AtsSkiriba starp zinatni un makslu nav ta, kas tas ir vienas un tas pasas monétas dazadas puses
vai pat viena un ta pasa kontinuuma dazadas dalas, bet drizak tas ir vienas un tas pasas lietas
manifestacijas. Maksla un zinatne ir cilvéka radosuma iemiesojumi.”

Kadas jomas darbojas s1 organizacija?

solaris Forderzentrum fiir Jugend und Umwelt gGmbH
Sachsen (solaris FZU) (Jaunatnes un vides atbalsta centrs,
isak — solaris FZU) ir dibinats Kemnica 1993. gada, un 1994.
gada atzits par labklajibas bezpe|nas organizaciju, kas
atbalsta jaunieSus. Ka bezpelnas organizacija solaris FZU
darbojas valsts un starptautiska méroga izglitibas, kultaras,
bérnu un jauniesu labklajibas, sociala darba, integracijas,
vides aizsardzibas un pétniecibas jomas.

solaris FZU ir Solaris grupas nodala, kas galvenokart darbojas
planosanas, buvniecibas, uzturésanas un parvaldibas jomas
Stutgarte kops 1903. gada un Kemnica kops 1990. gada.

solaris FZU istenotais plasais aktivitasu klasts ir sakuma
punkts visparéjam un holistiskam darba veidam.

Saja loma the Forderzentrum fiir Jugend und Umwelt gGmbH
piedava berniem un jaunieSiem arpusskolas aktivitates savas
telpas un iespéju iesaistities dazados projektos atbilstosi
savam interesem, sakot no dabaszinatnu (STEM) macibu
prieksmetiem Iidz makslai, pieredzes izglitibai un aviacijai.
Nodarbibu formati ietver gan atvertas sanaksmes, 1pasus
kursus un konkursus, sacensibu organizésanu vai regularus
macibu nodarbibu piedavajumus, pieméram, darba grupas.

Turklat solaris FZU uz Kemnicas izglitibas iestadem suta savus
pedagogijas specialistus un akreditétus socialos darbiniekus,
lai sniegtu konsultacijas un individualu atbalstu skolas.

Papildus vietgja un regionala méroga aktivitatém solaris FZU
Isteno arl daudzas starptautiskas aktivitates un projektus
tadas jomas ka, piemeram, darbs ar jaunatni, pieauguso
izglitiba, Eiropas mobilitate vai Eiropas Solidaritates korpuss,
nodrosinot pievienoto vertibu dazadam aktivitatem,
pieméram, pieredzes apmainai, jaunu koncepciju izstradei,
starpkulturu dialoga attistibai un Eiropas partneribu
stiprinasanai.

Visas aktivitates kalpo tam, lai veicinatu socialo mijiedarbibu
visas vecuma grupas un dazadas izcelsmes cilveku
integracijai savstarpejas un miermiligas lidzaspastavesanas
izpratne.

Kapeéc ir svarigi macities STEAM macibu
priekSmetus?

Dabaszinatnes un tehnologijas ir svarigas “atslégas”, lai
izprastu misdienu pasauli un progresa dzingjspékus. Sobrid
tadas sabiedriski nozimigas témas ka digitalizacija, videi
draudziga mobilitate un ilgtspgjiga rupnieciska razoSana
pieprasa, lai specialisti Sodien un vél jo vairak nakotne
izstradatu noderigus risinajumus nakotneé gaidamajiem
izaicinajumiem un veicamajiem uzdevumiem.

Bérniem un jaunieSiem dabiski piemit zinatkare un vini
labprat spelejas un eksperimente. STEM macibu satura
temas ir lieliski piemérotas, lai apmierinatu Sis intereses.
Jabérniem tiek nodroSinatas inovativas macisanas metodes,
ja vinus maca atbilstoSi apmaciti skolotaji un izglitibas
darbinieki, vini ar savu nepieradinato radoSumu var attistit
produktivu entuziasmu par STEM disciplinu apgisanu, radosi
attistities un virzit sabiedribas attistibu nakotne.

/Meja Dzemisone (Mae Jemison)./

Kas ir 1pass, ka Si organizacija maca un ka skoléeni
macas STEAM macibu prieksmetus?

Ar solaris FZU jaunatnes un vides darbnicam mums ir telpa
Kemnica, kas koncentréjas uz STEM disciplinam un apvieno
skoléniem paredzetu pétniecibas centru un laboratoriju zem
viena jumta. Jau vairak neka 20 gadus bérni un jauniesi ir
eksperimentgjusi, piedalijusies darbnicas, kur ir stradajusi ar
koku, metalu un papiru. Tapat organizacija nodrosina papildu
macisanas iespéjas projektu veida par visdazadakajam
témam, pieméram, “Jaunie pétnieki”, “Skoléni eksperimente”,
“Elektronika un datorzinatnes” u.c. mérkpétijumi par
dazadam témam.

Kops 1995. gada solaris FZU ir iesaistijies dazadu regionalo
konkursu organizésana, pieméram, “JaunieSi péta”, “Tilta
bdve” vai “Skoléni eksperimentg”, kas ir regionala un
nacionala meroga pazistamakais jauno talantu konkurss
Vacija. Daudzu Kemnica un tas apkartné istenoto projektu
panakumi ir saistiti ar vienas no Solaris jaunatnes iestadem
- “Solaris darbnica jauniesiem un videi” — Istenoto atbalstu.

Ar skolu vietéja méroga, regionalaja un nacionalaja méroga
istenotajiem konkursiem solaris FZU veicina jauniesos
zinatkari, radoSumu un vélmi apgut STEM macibu
priekSmetus.

Sobrid solaris FZU Tsteno un plano realizét vairakus
starptautiskus projektus, kas savieno un |auj sadarboties
solaris FZU ar citam Eiropas valstim un pat ar Persijas lica
valstim.

Ka mes redzam saistibu starp STEM macibu
priekSmetiem un makslu?

Zinatniskie risinajumi biezi vien ir noderigi pasi par sevi, tacu
dazkart tie nav paredzétiikdienas lietoSanai vai tie neizskatas
pievilcigi auditorijai. Tapéc ir nepiecieSams lietotajam
draudzigs dizains. Maksla tiek izmantots radoSums un iztéle,
lai veicinatu batisku STEM prasmju attistibu un uzlabotu
elastibu, pielagosanas spé&ju, produktivitati, atbildibu un
inovacijas — visas prasmes, kas ir nepiecieSamas veiksmigai
karjerai jebkura joma.

Nemsim par pieméru automasinu: pamata funkcionalas
tehnologijas (dzingjs — energijas parvade uz asim — riteni)
kustibaiuzcelairSTEMdisciplinuSedevrs, tacuir nepiecieSami
daudzi ergonomiski elementi, lai padaritu So tehnologiju
lietotajam draudzigu. Tas ietver, pieméram, armaturas
vadibas iericu praktisku izvietojumu, bridingjuma gaismu
izpratni un nepiecieSamo funkcionalo elementu efektivu
izkartojumu optimalai pieejamas telpas izmantosSanai.

Maksla, jo 1pasi dizaina disciplina, ir nepiecieSama, lai STEM
jomu sasniegumus praktiski integretu cilveku ikdienas dzive
un padaritu tos pieejamus ari cilvekiem ar ierobezotam
izglitibas iespgjam. Piemeram, datoru tehniski varétu vadit,
vienkarsi ievadot nepiecieSamas komandas vieninieka
un nulles (binara koda) forma. Tikai lietotdja interfeisa
(operétgjsistémas) dizains un ievades palidziba (pele un
tastatdra) nodrosina So sasniegumu izmantosanas iespéju
daudziem cilvekiem.

Makslas satura ieklausanai STEM jomas

nodarbibas ir vairakas prieksrocibas

1. Maksla padara STEM priekSmetus aizraujoSakus un
pievilcigakus ari tiem berniem, kuri doma, ka viniem
nepatik vai nepadodas dabaszinatnés vai matematika.

2. Praktiski projekti un eksperimenti, kas ir saistiti ar makslu,
uzlabo bérnu izpratni par specifiskiem jedzieniem.

3. Maksla maca bérniem, ka rast radoSus risinajumus
problémam un cik svarigi ir pamanit un macities no
kladam.

4. Maksla samazina STEM jomas macibu priekSmetu radito
biedinajumu un palidz audzinat izglitotus, radoSus un
ieinteresetus bérnus.

5. Makslas un STEM “lauliba” veicina radoSumu, uzlabo
skolénu akademiskos sasniegumus, motoriskas prasmes,
uzlabo vizualo uztveri un paplasina vispargjo macibu
pieredzi.

Kopsavilkums:

CieSa saikne starp makslu un STEM jomu bls svariga

tieSi turpmakajos gados, jo ta stimulé un izaicina radoSo

domasanu. Makslas izmantoSana nenozimé mazak laika
pavadit STEM macibu priekSmetu apgusanai, bet gan
makslas izmantosanu, lai stimulétu skolenu iztéli.

Kada ir organizacijas motivacija un sagaidamie
ieguvumi no lidzdalibas saja Erasmus+ projekta?
Chemnitz hat sich erfolgreich als Kulturhauptstadt Europas
Kemnica ir veiksmigi pretendejusi uz Eiropas kultdras
galvaspilsétas statusu un sanems so titulu 2025. gada. Ka
kadreizeji nacionali atzita industriala teritorija, ta ir daudzu
izgudrojumu un slavenu Kemnicas iedzivotaju Supiuis tiesi
STEM disciplinu joma. Kemnica joprojam turpina So tradiciju
un pavisam nesen sanéma apstipringjumu federalajam
finanséjumam Gdenraza pétniecibas joma.

Izmantojot savus centrus, pieméram, “Solaris jaunatnes un
vides darbnicas”, "Kemnicas makslas fabriku” vai “Zigmunda
Jena kosmonautikas centru”, solaris FZU piedava iespéju
izpéetit un apvienot divas Skietami neapvienojamas pasaules
- dabaszinatnes un makslu. solaris FZU galvena mérka
grupa ir bérni, pusaudZi un jauniesi, tapec mes vienmer
varam uzrunat un sasniegt nakamo paaudzi un rosinat vinos
zinatkari par dabaszinatnu un makslas disciplinam, lai vini
klGtu par nakotnes profesionaliem.

solaris FZU izmanto savus darbiniekus, pedagogus, izglitibas
un socialos darbiniekus, kuri ne tikai nodod talak savas
zinasanas, bet ari veicina jaunieSos aizrausanos un interesi
par dabaszinatnu un makslas priekSmetu apgusanu. Vinu
daliba Explore+ projekta sniedz papildu zinasanas, prasmes
un kompetences, ka art atbalstu jaunu ideju izstradé un |auj
apmainities ar pieredzi un idejam Eiropas méroga.

Daudzu gadu garuma uzkrata pieredze starptautiskos
projektos un tajos izveidotie kontaktu tikli lauj solaris FZU
dalities zinasanas un metodeés ari arpus Vacijas robezam un
tadejadi palielinat ieguvumus Eiropas meroga.

Projekts Explore+ ir dala no Kemnicas piedavajuma
kultiras galvaspilsétas ietvaros, un ta mérkis ir veicinat
vietejo sadarbibu starp skolam un kultiras pedagogiem, lai
izstradatu un izplatitu jaunas starpdisciplinaras, multimediju
un radosas macibu metodes un pieejas dabaszinatnu un
makslas priekSmetu apgisana. Lidz ar to projekta izstradatie
materiali ir tadi, ko var praktiski pielietot, lai skoléniem batu

plasaka izpratne par Sim svarigajam izglitibas disciplinam.
Daliba Erasmus+ projektos piedava lielisku iespéju tikloties
un sadarboties ar citam bijusajam vai topoSajam Eiropas
kultaras galvaspilsetam.

Kadas ir iespéjas skolam un citam organizacijam
izmantot So metodisko riku komplektu?

Explore+ projekta dazadas Eiropas institlicijas (izglitibas,
bérnu un jaunatnes iestades, skolas, muzeji un pasvaldibas)
no cetram Eiropas valstim — Vacijas, Latvijas, Portugales un
Rumanijas — ir nolémusas sadarboties, lai dibinatu kopienu
un izveidotu mikrosistému, kas atbalsta visus, kas vélas
iesaistities, lai pilnveidotos un raditu inovacijas.

Més raugamies uz so kopienu, kas attista jaunas metodes
un pieejas dabaszinatnu un makslas priekSmetu integréta
macisana, ka uz labas prakses pieméru nakamajai zinatnieku
un ekspertu paaudzei.

Projekta aktivitates ir iesaistiti 150 skoléni un 80 skolu un
kulturizglitibas specialistu. Tadgjadi izstradatais metodisko
riku komplekts balstas uz plasu ieprieksejo pieredze un
ietver dazadas perspektivas, ka var istenot dabaszinatnu un
makslas priekSmetu macisanu. Ka tiek sasniegti panakumi
macibu procesa? Izméginiet to pasi, parbaudiet pasi, izpétiet
pasi un macieties no pielautajam k|adam. Sis metodisko riku
komplekts ne tikai piedava inovativas macibu metodes un
pieejas, bet arT parada, ka macities no kludam un izmantot
tas macisanas atbalstam.

Zinatniskie pétijumi skaidri parada, ka cilveki vairak un labak
apgustmacibusaturu, japasitoirizméginajusivaipiedzivojusi.
Daudzas izglitibas iestadés vél sodien ir raksturiga frontala
macisana, kura eksperimenti tiek aprakstiti un veikti tikai
teorétiski, kas ir jamaina, ja velamies, lai skoléniem apgutais
macibu saturs ilgak paliktu atmina.




TimiSoaras pasvaldiba

Pilsetas dome ir méra vadita vietgjas valsts parvaldes
struktara, kas Tsteno vietéjas domes pienemtos Iémumus.
Tas galvenie uzdevumi ir 1stenot pasakumus, kuru mérkis ir
nodrosinat ilgtspejigu pilsétas attistibu un parvaldit pilsetas
finansu aktivus, tehnisko infrastrukturu un sabiedriskos
pakalpojumus.

Lai gan Rumanija vietejai administracijai nav ipasu pilnvaru
izglitibas joma, ar daudzu Eiropas méroga projektu palidzibu,
kas ir ipasi adreséti jauniesiem, ta ir veikusi virkni aktivitasu,
kas ir veltitas jaunas paaudzes izglitosanai.

=

Foto: Ovidiu Simonetti

Kapeéc ir svarigi macities STEAM macibu priekSmetus?
Lielaka dala no pasSvaldibas istenotajiem projektiem
ir Tstenoti, apvienojot macibu procesa teorétiskos un
praktiskos aspektus. Tapec dabaszinatnu (STEM) jomas
macibu priekSmetu macisana ir vél jo svarigaka, jo lauj
apvienot teoriju ar praksi. Taja pasa laika ar dabaszinatnu un
makslu jomu integrétu sadarbibu var identificet iespejamas
probléemas, meklet tam risingjumus, parbaudit iespejamos
risinajuma variantus un tos praktiski ari izmeéginat.

Sie identificétie risinajumi tiek parbauditi un ieviesti praksé,
izmantojot mode|us vai eksperimentus.

Kas ir ipass, ka Si organizacija maca un ka skoléni macas
STEAM macibu priekSmetus?

Atbalstot izglitojosas aktivitates, vietgja administracija
palidz labak izprast aspektus, ko skoléniem biezi vien ir
grutak saprast, 1pasi tadas jomas ka kimija, matematika,
fizika, materialzinatnes, programmeésa u.c.

Foto: Ovidiu Simonetti

Kada ir organizacijas iepriekSéja profesionala pieredze,
macot un macoties STEAM macibu priekSmetus?
Atseviskos projektos guta pieredze |auj attistit jaunas
aktivitates dazados profesionalas pilnveides pasakumos,
seminaros, izglitibas programmas, laboratorijas u.c. Tas viss
dod ieguldijumu skolenu un skolotaju attistiba, ka ari skolu
ka organizaciju izaugsmé atbilstoSi 21. gadsimta prasibam,
kas balstas jauna macisanas veida un eksperimentesana.

Ka més redzam saistibu starp STEM macibu priekSmetiem
un makslu?

Ar makslu saistitie aspekti var tikt integréti dabaszinatnu
macibu priekémetu apgisana. S5ada veida macidanas tiek
pietuvinata skolénu interesem un vajadzibam.

Foto: Ovidiu Simonetti

Kada ir organizacijas motivacija un sagaidamie ieguvumi no
lidzdalibas Saja Erasmus+ projekta?

Dabaszinatnu un makslas priekSmetu integréta macisana ir
pievilciga un praktiski izmantojama. Pateicoties teorijas un
prakses apvienojumam, skolotajiem ir iespéja daudz skaidrak
demonstréet un skaidrot macibu saturu, savukart skoléni var
daudz labak to saprast un noglabat ilgtermina atmina.

Kadas ir iespéjas skolam un citam organizacijam izmantot
so metodisko riku komplektu?

Izveidojot ipaSus macibu un metodiskos materialus, macibu
process klus aizraujosaks un interesantaks gan skoléniem,
gan skolotajiem. Tas nozime, ka, izmantojot apkopotas
macibu metodes un panémienus, notiks labaka zinasanu
parnese un nostiprinasana.
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Kosmosa izzinas centrs

AKTIVITATE NR.1 MENESS ROVERA MODELA IZVEIDE

Macibu priekSmeti: InZenierzinibas | Skolénu vecums: 4. - 9.klase (11 — 15 gadus veci skoléni)

Macibu aktivitate: Izveidot Méness rovera modeli

Sagatavosanas laiks: 30 minites | Macibu nodarbibas laiks: 30 min - 1 hr

Macibu nodarbibas apraksts: Studenti izmanto inZeniertehniska projekté3anas procesa apli, lai modelétu savu
Lunar Rover, izmantojot papira izkartojumu un gumiju, kas var parvietoties pa istabu. Péc tam uzlabojiet modela dalas,
pamatojoties uz testésanas rezultatiem.

1. lzveidojiet savu Méness roveru;

2. Laujiet roverim nobraukt vismaz 1 m attalumu;

3. Atbildiet sev uz jautajumu, vai roveris gaja pa planoto ce|u? Ja neizdevas izbraukt planoto marsrutu, kapec?
4. \eikt uzlabojumus;

5. Pastastiet, ka jums veicas, kadi uzlabojumi jums bija javeic, kapec?

2. Piemeérs:

Izaicinajums: Rovera riteni “griezas”, un tas nekustas uz
prieksu.

Jautajums: Kapéc riteni grieZas uz vietas?

Atbilde: Riteni griezas, jo tie griezas parak atri.
Jautajums: Ka més varam samazinat ritenu grieSanos?

Atbilde: ar garaku gumijas joslu vai vairakam isam
gumijas joslam, kas savienotas kopa, nogrieziet vienu
apalu gumijas joslu, lai ta butu garaka.

Varbut jamaina pats “dzingjs”, gumijas vieta varam
izmantot “reaktivo dzineju” - roveram piestiprinat
piepustu balonu, kas atlaizot dzen roveri uz prieksSu. Kas
var likt roveram kusteties?

3. Piemers:

Izaicinajums: gumija saloka rovera korpusu.

Jautajums: Kads ir kermena salocisanas iemesls? Ka to var
noverst? Kur korpusam nepiecieSami pastiprinajumi? No
ka jus varetu izveidot Sos pastiprinajumus?

Atbilde: Izdrukajiet darblapu uz biezaka papira, uzlimegjiet
darblapu uz graudaugu kastes, pec tam izgrieziet to no
kastes kartona utt.

Parrunajiet notikuso — aiciniet skolénus paradit viens otram
savus roverus un runat par to, ka vini atrisinaja radusas
problemas. Uzsveriet galvenos izaicinajuma risingjumus,
uzdodot jautajumus talak esosaja diskusiju sadala.

Sasniedzamie rezultati skoléniem

1. Studenti praktize problému risinasanas prasmi
2. Skoléeni varés izveidot savu Méness roveru un to uzlabo.

NepiecieSamie resursi

' Rovera izkartojums (1. pielikums);
* Rovera montaza (2. - 3. pielikums);
Skéres;

* Koka irbulisi (3 gab.);

* Limes zimulis;

Gumijas (& gab.);

Biroja lipeklis (“balta gumija”)
Lineals

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

* Lai macitos, ir svargi atskatities, kads bija izaicinajums, kas bija japarvar? Ko darija skoleni? Ka tas darbojas? Ir svarigi

veicinat domasanas procesu un eksperimentésanu.

* Darba lapa sniedza jums rovera prototipu, ar ko sakt darbu. Ka, sakot ar prototipu, jums izdevas iegut roveru, kas dar

bojas patiesam labi?
Ka berze ietekmeéja jusu roveri?

NODERIGI RESURSI

Meéness rovera misija:

https://www.youtube.com/watch?v=S9Y6n1G5hhc&ab_channel=NASA%27sAmesResearchCenter

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANA

1. Pastastiet skoléniem dazus veidus, ka roveri tiks izmantoti uz Méness:
NASA plano nosedinat astronautus uz Méness lidz 2025. gadam. Lai brauktu pa Méness virsmu, parvadatu krajumus,
palidzetu buveét priekSposteni un izpétitu apkartni, astronautiem bus vajadzigas méness automasinas, ko sauc par
roveriem. Sodien jlis uzblvésiet un izméginasiet ar gumiju darbindmu roveru.

2. Paradiet skoléniem savu rovera paraugu un pastastiet viniem:
Sis ir rovera prototips, tapat ka tas, kuru gatavojaties buvet. Prototipi inZenierzinatnés tiek izmantoti visu laiku.
Tie sniedz jums pamata dizainu, lai izveidotu, parbauditu un novéertetu. Kad esat sapratis dizaina stipras un vajas puses,
varat atrast veidus, ka to uzlabot. Pieméram, Sodien, parbaudot savu rovera prototipu, jis atradisit veidus, ka uzlabot
ta darbibu. Projekta uzlaboSanu, pamatojoties uz testéSanu, sauc par inzeniera domasanas procesu.

3. Kad més veidojam savu modeli més, protams, vélamies, lai viss uzreiz sanaktu kopa. Soreiz svarigaks par tulitejiem
panakumiem ir process, ka mées nonakam pie rezultata. “Kapec?” ir jautajums, kuru ir svarigi uzdot! Kapec notika tas,
kas notika? Ja atradisim atbildi uz jautajumu “Kapéec?”, varésim rast risinajumus, ka to noveérst. Katrs jauns risinajums
dos mums iespéju macities.

4. Palidziet studentiem atrisinat kadu no Sim problemam:

1. Piemeérs:

Izaicinajums: Rovera riteni “griezas Jautajums: Ka var uzlabot sakeri ar Svarigiizvértét péc katra méginajuma
uz vietas” un tas neparvietojas uz virsmu? vai uzlabotais risinajums darbojas?
prieksu. Atbilde: Padarit roveri smagaku, Roveram pieliku papildus svaru, bet

Jautajums: Kadél riteni griezas uz
vietas?

Atbilde: Riteni slid pa gridu, tie nav
sakerusies virsmu.

izgatavot platakus ritenus, uzlikt
lielakus ritenus, uzlimét lenti uz
riteniem ta, lai fmesanas puse batu
ara un riteni piekertos gridas virsmai.

tik un ta negaja uz prieksu, varbut
svars bija par maz? Varbit Soreiz tas
nav efektivakais risinajums?

Pielikums - 1: Rovera izkartojums

Appendix - 1
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Pielikums 2 - ROVER MONTAZAS INSTRUKCIJAS

1. Sagatavojiet visu darbam nepiecieSamo:
» Rovera izkartojums (2-3 izdrukas);
» Skéres;
» Koka irbulisi (3 gab.);
» Limes zimulis;
» Gumijas (& gab.);
» Biroja lipeklis ("balta gumija”)
= Lineals

! @

=

o~

|

3. Salokiet izklajumu un iezimétajas
vietas caurduriet ritenu asis

4, Stingri piestipriniet gumiju uz aizmuguréjas ass, izmantojot
parklajoso mezglu, uzlieciet gumiju uz prieksa veiktajiem
griezumiem

*Gumijas stiprinajumu veids un skaits var atSkirties atkariba no
pieejamajiem resursiem.

5. Izmantojot
kancelejas limi
“balto gumiju”,

izveidojiet
vietas ritenu
piestiprinasanai
pie asim

6. Piestipriniet ritenus

7. Saisiniet ritenu asis

8. Roveris ir gatavs testam! Pagriezot aizmuguréjo asi, uzvelciet gumiju!
» Ka gaja? Vai viss izdevas ka planots? Vai ir nepiecieSami kadi uzlabojumi?
» Ja kaut kas nenotika, uzdod sev jautajumu — kapéc tas nenotika?

: 5 AKTIVITATE NR.2 :
IZGLITOJOSU INFOGRAFIKU VEIDOSANA IKT PLATFORMA
WWW.INFOGR.AM

Macibu priekSmeti: dabaszinatnes, makslas, socialas zinibas | Skolénu vecums: 7. - 12. klase (13 - 19 gadus veci skoléni)

Macibu aktivitate: izglitojosu infografiku veidosana, izmantojot IKT platformu www.infogr.am

Sagatavosanas laiks: 30 minites Macibu nodarbibas laiks: 2 - 3 stundas

Macibu nodarbibas apraksts: skoléni izmanto IKT platformu www.infogr.am, lai raditu izglTtojosus infografikus par
dazadiem macibu satura jautajumiem. Sis aktivitates laika skoléni:

1.analizé gatavu infografiku piemérus, lai macitos no tiem;

2.uzzing, kadas ir funkcionalas iespgjas IKT platforma www.infogr.am

3.izvélas konkrétu macibu satura jautajumu no macibu priekSmeta satura, par kuru veidos savu infografiku;
4.izveido izglttojosu infografiku par izvéleto macibu satura jautajumu, izmantojot IKT platformu www.infogr.am

Sasniedzamie rezultati skoléniem

1.Skoléni zinas konkrétas macibu témas saturu atbilstosi macibu priekSmeta programmai.

2.Skoléni zinas, kas ir infografiks un kadi ir kvalitativa infografika kritériji.

3.Skoléeni attistis informacijas analizes, strukturésanas un vizualizéSanas prasmes.

4.Skoléni pratis izveidot pasi savu izglitojosu infografiku, izmantojot IKT platformu www.infogr.am n.

NepiecieSamie resursi:
Datori / Stabils interneta savienojums / Macibu literatdra un informacijas avoti par izvéléto macibu satura jautajumu.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

1.1zvelies tadu macibu satura jautajumu, kas ir nozimigs un aktuals taviem skoléniem un ir saistits ar realu problemu,
ko skoleni varetu petit.

2.Nodarbibu sac ar gatavu infografiku piemeru apskati un analizi kopa ar skoléniem, lai vini labak saprastu, kas ir info
grafiks un ka tas atSkiras no citam informacijas prezentésanas formam.

3.Kopaarskoléniemizpétiet, kadasirtehniskasunfunkcionalasiespgjasbezmaksasversijailKTplatforma www.infogr.am,
pirms skoléni sak veidot pasi savus infografikus. Lai to paveiktu, izmanto jau pieejamas video pamacibas platforma
www.youtube.com

4.Pielago infografika satura kritérijus atbilstosi tam, kadi ir skoléniem sasniedzamie macisanas rezultati Sis témas ietvaros.
5.lzmanto projekta metodi ST uzdevuma TstenoSanai, kur skoléni macas pasvaditi, pétot izvéleto macibu satura
jautajumu un péc tam veidojot savu infografiku par izveéléto temu.

6.Ja tev nav piek|uves IKT rikiem klasé, skoléni var veidot infografikus ari papira formata. Te var apskatit dazus Latvijas
skolénu veidotus infografiku piemérus papira formata: https://drive.google.com/file/d/1Uvj1)zIDivghy__RNSkr
Nordkf4c-UxR/view?usp=sharing

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

1.Was ist der Unterschied zwischen einer Infografik und einer Prasentation?

2.Sind Infografiken eine gute Moglichkeit, Informationen zu strukturieren und zu prasentieren?

3.Was waren die Herausforderungen fiir die Schiilerinnen und Schiiler bei der Erstellung von Infografiken?
4.Was haben die Schiilerlnnen iiber das konkrete Thema “Erstellen von Infografiken” gelernt?

5.Wie kdnnen die Schiilerlnnen Infografiken zur Strukturierung und Prdsentation von Informationen nutzen?

NUTZLICHE RESSOURCEN
- Kas irinfografiks? Piemeéri, sagataves un dizaina ieteikumi. https://venngage.com/blog/what-is-an-infographic/
- IKT platforma infografiku veidoSanai. www.infogr.am
- Video pamaciba platforma www.youtube.com “Ka izmantot www.infogr.am":
https://www.youtube.com/watch?v=WggOMy-rZnc
- 50+ infografiku idejas, pieméri un sagataves. https://venngage.com/blog/infographic-ideas/
- 7 svarigi noteikumi, veidojot infografikusn. https://venngage.com/blog/7-essential-rules-create-infographics/©




QKTIVITETE NR.3
SOCIALO REKLAMU VEIDOSANA IKT PLATFORMA WWW.CANVA.COM

Macibu priekSmeti: dabaszinatnes, makslas, socialas zinibas | Skolénu vecums: 7. — 12. klase (13 - 19 gadus veci skoléni

: ) : AKTIVITATE NR.4 5 :
IZGLITOJOSA SOCIALO MEDIJU KONTA VEIDOSANA PLATFORMA
WWW.INSTAGRAM.COM

Macibu aktivitate: zsocialo reklamu veidoSana, izmantojot IKT platformu www.canva.com

Macibu priekSmeti: dabaszinatnes, maksla, socialas zinibas | Skolénu vecums: 8. — 12. klase (14 - 19 gadus veci skoléni)

Sagatavosanas laiks: 30 minutes Macibu nodarbibas laiks: 2 - 3 stundas

Macibu aktivitate: izglitojoSa socialo mediju konta veidosana platforma www.instagram.com

Macibu nodarbibas apraksts: skoléni izmanto IKT platformu www.canva.com, lai veidotu socidlas reklamas par
dazadiem macibu satura jautajumiem (problémam). Sis aktivitates laika skoléni:

1. vanalizé gatavu socialo reklamu piemérus par dazadiem jautajumiem (problémam);

2. uzzina, kadas ir funkcionalas iespégjas IKT platforma www.canva.com

3. izvélas macibu satura jautajumu (problému) no macibu priekSmeta satura, ko vélas pétit vairak un par ko veidos savu
socialo reklamu;

4. izveido socialo reklamu par izvéléto macibu satura jautdjumu (problému), izmantojot IKT platformu www.canva.com

Vorbereitungszeit 30 minates Nodarbibas laiks: 3 - 4 stundas

Sasniedzamie rezultati skoleniem:

1. Skoleni zinas konkrétas macibu témas saturu atbilstosi macibu priekSmeta programmai.

2. Skoléni zinas, kas ir socialas reklamas un ka tas var izmantot, lai pieverstu sabiedribas uzmanibu dazadiem
jautajumiem (problémam).

3. Skoléni attistis informacijas analizes, strukturéSanas un vizualizeSanas prasmes.

4. Skoleni pratis izveidot pasi savu socialo reklamu, izmantojot IKT platformu www.canva.com zu erstellen.

Sagatavosanas laiks: skoléni izmanto platformu www.instagram.com lai veidotu izglitojosus socialo mediju kontus par
dazadiem macibu satura jautajumiem. Sis aktivitates laika skoléni:

1. analize gatavu socialo tiklu kontu piemeérus, kas ir izveidoti platforma www.instagram.com

2. uzzina, kadas ir funkcionalas iespéjas socialo mediju platforma www.instagram.com;

3. izvélas macibu satura jautajumu no macibu priekSmeta satura, ko vélas pétit vairak un par ko veidos izglitojoSu
socialo mediju kontu;

4. izveido socialo mediju kontu par izveleto macibu satura jautajumu, izmantojot socialo mediju platformu www.instagram.com

NepiecieSamie resursi:
Datori / Stabils interneta savienojums. /Macibu literatdra un informacijas avoti par izvéléto macibu satura jautajumu.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

1. Skoléni zinas konkrétas macibu témas saturu atbilstosi macibu priekSmeta programmai.

2. Skoléni zinas, kas ir socialie mediji un kadas ir iespéjas izmantot socialo mediju platformu www.instagram.com
macisanas noltkiem.

3. Skoléni attistis informacijas analizes, strukturésanas un vizualizésanas prasmes.

4. Skoléeni pratis izveidot pasi savu socialo mediju kontu, izmantojot socialo mediju platformu www.instagram.com.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

1. Centies atrast tadu jautajumu macibu priekSmeta programma, kas ir aktuals un nozimigs skoléniem un kas ietver
reali eksist&josu problému, ko skoléni varétu pétit. STuzdevums konteksta ir svarigi atrast jautajumu (problému), kas ir
aktuala visai sabiedribai vai konkreétai cilveku grupai.

2. Nodarbibu sac ar gatavu socialo reklamu piemeéru apskati un analizi kopa ar skoléniem, lai vini labak saprastu, kas ir
sociala reklama un kadi ir efektivu socialo reklamu veidoSanas kritériji un nosacijumi.

3. Kopa ar skoléniem izpétiet, kadas ir tehniskas un funkcionalas iespgéjas bezmaksas versijai IKT platforma
www.canva.com, pirms skoléni sak veidot pasi savas socialas reklamas. Lai to paveiktu, izmanto jau pieejamas video
pamacibas platforma www.youtube.com

4. Pielago socialas reklamas satura kritérijus atbilstosi tam, kadi ir skoléniem sasniedzamie macisanas rezultati Sis
témas ietvaros.

5. Izmanto projekta metodi ST uzdevumaistenoSanai, kur skoléni macas pasvaditi, pétot izvéléto macibu satura jautajumu
(problému) un péc tam veidojot savu socialo reklamu par izveléto temu.

6. Peéc macibu nodarbibas skoléni var prezentét savas socialas reklamas citiem klasesbiedriem un diskutét par satura
jautajumiem (problemam), par kuram ir izveidotas socialas reklamas.

7. Jatev nav piekluves IKT rikiem klasé, skoléni var veidot socialas reklamas ari papira formata.

NepiecieSamie resursi:
Datori / Stabils interneta savienojums / Macibu literattra un informacijas avoti par izveleéto macibu satura jautajumu

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

1. Centies atrast tadu jautajumu macibu satura, kas ir aktuals un nozimigs skoleniem un kas ietver realu problemu,
ko skoleni var pétit un uzzinat vairak.

2. Nodarbibu sac ar gatavu socialo mediju kontu apskati un analizi kopa ar skoleniem, kas ir veidoti socialo mediju
platforma www.instagram.com lai skoléni labak saprastu, kas ir socialie mediji un ka tos var izmantot macisanas mérku
sasniegSanai.

3. Kopa ar skoleniem izpetiet, kadas ir tehniskas un funkcionalas iespgjas socialo mediju platforma www.instagram.com
pirms skoléni sak veidot pasi savus socialo mediju kontus. Lai to paveiktu, izmanto jau pieejamas video pamacibas
platforma www.youtube.com

4. Pielago socialo mediju konta veidoSanas prasibas un satura kritérijus atbilstosi tam, kadi ir skoléniem sasniedzamie
macisanas rezultati Sis témas ietvaros.

5. Izmanto projekta metodi ST uzdevumaistenoSanai, kur skoléni macas pasvaditi, pétot izveléto macibu satura jautajumu
un pec tam veidojot savu socialo mediju kontu par izveleto temu.

6. Ja tev nav piekluves IKT rikiem klase, skoleni var veidot socialo mediju kontus ari papira formata. lepazisties ar iespejamo
darba lapas formatu te: https://ej.uz/framework_instagram

JAUTAJUMI DISKUSIJAI
1. Kadas ir atskiribas starp socialo reklamu un citiem reklamu veidiem?
2. Vaireklamu veidoSana ir erts un efektivs veids, lai pieverstu sabiedribas uzmanibu konkréetiem jautajumiem
(problémam)?
. Kadi ir izaicinajumi skoléniem, veidojot paSiem savas socialas reklamas?
4, Ko skoleni ir iemacijuSies par izvéleto macibu satura jautajumu, veidojot socialas reklamas?

w

JAUTAJUMI DISKUSIJAI
. Kas ir socialie mediji un kada ar atskiriba starp socialajiem medijiem un tradicionalajiem medijiem?
. Ka socialos medijus var izmantot maciSanas méerku sasniegsanai?
. Kadi irieguvumi un izaicinajumi, izmantojot socialo mediju platformas macibu darba un ikdiena?
. Kadi ir izaicinajumi skoléniem, veidojot socialo mediju kontus platforma www.instagram.com?
. Ko skoléeni iemacijas par izveleto macibu satura tému, veidojot socialo mediju kontus platforma www.instagram.com?
. Ka skoleni var izmantot socialo mediju platformas, lai izglitotu sevi un prezentetu sevi citiem?

AUl WN =

NODERIGI RESURSI

IKT platforma socialo reklamu veidoSanai. www.canva.com

Video pamaciba www.youtube.com “Ka izmantot www.canva.com”,
https://www.youtube.com/watch?v=z)SgUx5K6V0

Socialo reklamu piemeéri. https://www.boredpanda.com/powerful-social-advertisements/?utm_source=google&utm_
medium=organic&utm_campaign=organic

Socialo reklamu piemeéri.
https://digitalsynopsis.com/inspiration/60-public-service-announcements-social-issue-ads/

11 vienkarsi ieteikumi efektivu socialo reklamu veidosanai.
https://targetpublic.com/11-simple-tips-creating-effective-ad/

NODERIGI RESURSI
lesacéja celvedis socialo mediju platforma https:
//www.businessinsider.com/guides/tech/what-is-instagram-how-to-use-guide

Video pamaciba www.youtube.com “Ka izmantot socialo mediju platformu www.instagram.com?”
https://www.youtube.com/watch?v=_wo5C9gh4xE

Video pamaciba www.youtube.com “Ka izmantot socialo mediju platformu www.instagram.com?”
https://www.youtube.com/watch?v=P1vtAZoMMuU

Platforma socialo mediju kontu veidoSanai. www.instagram.com

Ricibas soli izglitojosa socialo mediju konta veidosanai platforma www.instagram.com.
https://instamber.com/steps-for-creating-educational-content-on-instagram/




AKTIVITATE NR.5
MANS PIRMAIS KOSMOSA RAKETES MODELIS

Macibu priekSmeti: Ingenieurwesen

Skolenu vecuma: 3. - 7. klase (9 — 13 gadus veci skoléni) | Skolénu daudzums: 15

Macibu aktivitate: Izveidot gaisa raketi

Macibu nodarbibas laiks: 45 - 60 minites

Sagatavosanas laiks: 20 minates

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

Aktivitates mérkis bija apgut uz datiem balstitu [Emumu pienemsanas procesu.
Skolotajam jauzdod tris jautajumi:

1. Kadi ir musu rakesu palaiSanas mainigie?
2. Kas janem vera, mainot mainigos?
3. Kajis izmantojat datus, iestatot palaiSanas lenki pédéjam palaiSéanas méginajumam?

Tagad més zinam, ka més izmantojam eksperimentus, lai apkopotu datus un prognozétu nosésanas vietu iepriekSgjos
méginajumos. Vai més izmantojam to pasu procesu citos izstradajumos?

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

1. Studenti macisies datos balstitu lemumu pienemsanas procesu;
2. Studenti praktizés problemu risinasanas prasmes;

NODERIGI RESURSI

Saite, lai izveidotu Squish pude|u palaiSanas ierici

Macibu nodarbibas apraksts: Skoléni izveido savu kosmosa raketi. lzveides procesa vini atklaj, ka izmérit lenki, ka
lenkis ietekmé lidojuma attalumu, ka dizains ietekmé lidojumaipasibas.

1. Uzbaveé savu raketi; 5. Veiciet 3. nolaiS$anas méginajumus noteikta vieta;

2. Paredzet lidojuma attalumu, veikt testa palaisanu; 6. Analizgjiet rezultatus attieciba uz rakeSu konstrukciju

3. Salidziniet prognozes ar faktiskajiem rezultatiem; un palaisanas lenki

4. \leikt raketes uzlabojumus, ieglt 2. palaiSanas analizes 7. Defingjiet, ka izmantot uz datiem balstitu lemumu
rezultaty; pienemsanas procesu

NepiecieSamie resursi: 5
AL izméra papirs 90g/m? un smagaks 120-180g/m? / Skeres / Papira limlente / Lineals / Zimulis / Plastmasas caurules
pa vienai katram skolénam / Sablons konusam / Sablons stabilizatoram

ACTIVITY
1. Uzbaveé savu raketi (1. pielikums)

Sagatavojiet visus resursus aktivitatei. leteicams sagatavot cauruli katram bernam, kuru iespejams atrast majas
noliktava vai jebkura cita saimniecibas veikala, kura diametrs ir 19 - 25 mm. Konusa un stabilizatora veidnes var
izmantot pa vienam parim.

Izpildiet solus, lai izveidotu savu raketi! Mazakiem bérniem varat |aut izkrasot lapu pirms aptisanas ap cauruli, lai
nodroSinatu labaku zimésanas kvalitati.

2. Lidojuma attaluma prognozésana un pirmas palaiSanas veiksana
Sagatavojiet raketes palaiSanas laukumu, atkariba no palaiSanas metodes (pudele [idz 25m, saspiesta gaisa
mehanisms lidz 75m). Novietojiet attaluma markierus apméram 1 m attaluma vienu no otra, lai palaistu raketi ar
pudeles saspiesanu, un apméram 5 m attaluma viens no otra, lai palaistu iekartu ar saspiesta gaisa mehaniku.
Izmantojiet 2. pielikuma darblapu.
Ladziet skoléniem ierakstit lenki, kura rakete tiks palaists (atkariba no palaiSanas sistémas) un paredzét, kur rakete
nolaidisies. Péc palaiSanas méginajuma novelciet liniju, ka rakete lidoja (aptuvena trajektorija).
Skolotajam jauzdod jautajums, vai viss bija ka gaidits? Vai prognozes piepildijas? Ir svarigi iedrosinat un teikt, ka tas
ir macisanas process. Bez datiem nav iespéjams paredzet nosésanas vietu. Un jis tikko sanémat pirmos datus par
savu raketi. Tagad, kad zinat, ka rakete lidoja pirmo reizi, ko jus mainisit, lai rakete noklutu paredzétaja nosésanas
vieta? Dodiet laiku uzlabojumiem. Vai ir iespejams analizét, ka izgatavotas labakas lidojosas raketes? (svars, stabili-
zatoru izmeérs, korpusa caurules garums utt.)

3. Uzaicinat uz 2. palaiSanas méginajumu
Pierakstiet otra palaiSanas méginajuma lenki un uzzimgjiet otra palaiSanas méginajuma trajektoriju. Vai rakete
nokrita tur, kur ta bija planota? Kadas vél izmainas ir javeic? Vienmer atcerieties, ka nedrikst mainit vairakus mainigo.
Labaka prakse ir mainit vienu mainigo vienlaikus.

4, Skolotaja izvéler
By thetimethathasspentontheactivity teacherneeds to make decision, allow to make thirdattempttoreachthegoal -
planned landing site or to give the final task.
5.Nosléguma uzdevums
Teacherissettingthegoal, placingtheobjectthatisthetargetforexampleMoon.Howyouwouldneedtoadjustthelaunch
angletobringyourrockettothemoon?Bynowstudentshavetwoattemptswithvariableangle. Teacherisaskingthemto
look at the data, how their chosen angle is impacting landing site?

6. Last rocket launch attempt

7. Rocket launch debriefing

MONTAZAS INSTRUKCIJAS RAKETE

instrumenti un materiali

120-180 g/m?
Skeres

Lineals

1. Sagatavo savu izvéléto
papira biezumu un
aptin papira lapu
apkart caurulei

3. Atrodiet veidni,
apvelciet veidni ar zimuli
un izgrieziet to no papira

5. Izmantojot limlenti,
parklajiet caurules galu,
piestipriniet konusu uz
parklata gala

7. Salieciet spuras garako
pusi, ka paradits attela

A4 izmeéra papirs 90g/m? un smagaks

Balta papira limlente

Zimulis
Plastmasas caurule
Veidne konusam

\eidne stabilizatoriem (spuram)

2. Izmantojot limlenti,
piestipriniet papira valigo
galu pie papira loksnes

4. Izveidojiet konusu no
izgriezta pusloka, salimégjiet
to kopa, izmantojot limlenti

*Ja uzreiz neizdodas izveidot
konusu, apskati 3.soli, uz
pusapla atbilstosajas vietas
uzraksti burtus A, C, B. Vérs
malas vienu otru pari un
izveidosi konusu.)

6. Izveidojiet stabilizatora
spuru veidni, uzziméjiet to
vélamo skaitu
*Kads ir visefektivakais
novietojums uz loksnes
spuru zimesanai?

\

8. Izmantojot limlenti uz
stabilizatora spuram.
Kad darbs ir pabeigts,

nonemiet raketi no
caurules

e

L
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9. Rakete ir gatava izméginajuma palaisanai




Paredzeét raketes nosésanas vietu
Uzdevums 1

1. Pierakstiet raketes palaiSanas lenki un nosésanas prognozi.

AKTIVITATE NR. 6
IZPLETNA IZVEIDOSANA

Palaisanas lenkis

Nosésanas prognoze (attalums)

Macibu priekSmets: InZenierzinibas | Skolénu vecums: 6. — 9. klase (13 - 16 gadus veci skoléni) | Skol@énu skaits: 20

Macibu aktivitate: Izprast izpletna darbibas un kas ir iesaistitie fizikas likumi ta kustibai

Sagatavosanas laiks: 10 minites Macibu nodarbibas laiks: 40 - 50 mindtes

2. AtzZimgjiet ar X faktisko piezemésanas vietu pirmajam starta méginajumam.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

1.
2.
3.

Studenti macisies datos balstitu [Emumu pienemsSanas procesu;
Studenti praktizés problému risinaSanas prasmes;
Apgls STEM nozimi inzenierzinatnés.

® [5m | [fom ] [Tm] [20m] [25m]

Macibu nodarbibas apraksts: Skoléniem jaizveido NepiecieSamie resursi:
savs izpletnis, jaaprékina faktiskais nolaisanas atrums un  Audums vai polietiléna materials izpletnim

japielago to talakam prasibam: = Virves/Snores izpletna auklam (1 mm diametra)
= Skeres;
1. lzveidojiet savu izpletni. Limlente;

2.
3.

Aprékiniet un planajiet izpletna dizaina izmainas, lai 1 Darba lapa katram parim

]
Veiciet nolaiSanas testu un aprékiniet nolaisanas atrumu. = Lineals;
]
pielagotos prasibam. = 2m gara mérlente

3. Uzzime liniju, ka rakete lidoja uz nolaiSanas vietu.

4. \/ai rakete nolaidas planotaja vieta? Apvelc rezultatu.
Ja/Ne

5. Ko Tu mainitu raketé, lai nolaizoties ta nonaktu planotaja vieta?
Raketes dizainu, lenkis utt.?

Uzdevums 2 Nolai$anas méginajums 2

Palaisanas lenkis

Nosésanas prognoze (attalums)

(noradi to pasu, kas bija pirmaja reizé)

Uzzimé liniju, ka rakete lidoja uz nolaisanas vietu.

® [5m | [om]| [®Bm] [20m] [25m]

4. Testgjiet uzlaboto izpletna dizainu. » Telefons vai pulkstenis ar hronometra funkciju

5. Atbildiet uz jautajumiem par izpletna dizaina procesu. = Figlra vai objekts, kas japiesien pie izpletna.
AKTIVITATE

1. lzveido savu pirmo izpletni

3.

Izpletnim ir divas galvenas funkcijas - paléninat kritiena atrumu un nogadat preces vai cilvekus vélamaja vieta. Izveido
savu izpletni, izmantojot dotos materialus (skatit instrukcijas). Veic nolaiSanas testu no 2 metru augstuma. Kads bija
nolaiSanas atrums? VVai izpletnis nolaidas vélamaja vieta? Ja ng, ka to uzlabot?

*Fakts: dross nolaiSanas atrums tiek uzskatits par 5m/s. Ja atrums ir lielaks, pastav traumu iespejamiba, ja atrums ir
mazaks, palielinas iesp&ja novirzities no vélamas nolaisanas vietas. Pienemamais nolaisanas punkts ir atziméets ar
krustu un tam jaatrodas 50cm diametra ietvaros (skatit pielikumu 1).)

. Pilnveido izpletna dizainu

Jas aprekinajat, ka izpletnis kritis ar |oti zemu atrumu, kas visticamak bija zem droSas nolaiSanas atruma robezvértibas,
un tas novirzijas no nolaisanas vietas. Ka var palielinat nolaiSanas atrumu? Ko var darit, lai kontrolétu ta virzibu?

*Lai palielinatu nolaiSanas atrumu, mums jasamazina izpletna izmérs. Jis varat nonemt atbalsta auklas un izgriezt
izpletni mazaku. NolaiSanas atrums samazinasies, bet vai tas atrisinas problému ar novirzisanos? Nokertais gaiss zem
izpletna rada pretestibu. Uzkrato gaisu ir jaizvada, un tas Sobrid notiek caur vienu izpletna pusi, kas ir pretéja pusé no
tavirziena, kuraizpletnis lido. Lai kontrolétu nolaisanas virzienu, var izgatavot varsta caurumu izpletna virsotné (izgriezt
caurumu). Tas stabilizés nolaisanos.

Tagad jums jaatrod pareizais izpletna lielums un varsta cauruma izmeéra attieciba, lai izpletnis varétu nonakt paredzeta
janolaiSanas vieta.

*Var bat, ka skiet, ka 5m/s ir parak atra nolaisanas atruma robezvértiba. Varat laut skoléniem to parbaudit, |aujot
viniem no 1 metra augstuma (aptuveni galda augstuma) nolekt un aprékinat atrumu. Tas bitu aptuveni 2m/s.

(skatit pielikumu 2).

Skolotaja izvéles iespéjas

Péc skolenu vecuma un klases skolotajs var izveléties, cik padzilinati skolénus iesaistit aktivitate.

lespéjas:

1.

2.
3.
4.

Nosésanas atrums un vieta;

Izpletna lielums kvadratcentimetros (cm2). Kopéja platiba, atnemot iek3é&ja caurumu (varsta) platibu.

Aprekiniet gaisa pretestibas koeficientu savam izveidotajam izpletnim.

Nosleguma jautajums

InZenierzinatne un izpletna veidoSana var bat aizraujosa aktivitates, vai vari nosaukt macibu priekSmetus no macibu
standarta, kur bitu iespéjams izveidot savu izpletni? .

Kads ir lenkis, lai sasniegtu lielako attalumu?

Kads ir nolaisanas lenkis, kas ir vistuvak palaiSanas iericei?

Kadas 1pasibas ir vissvarigakas raketes vislabakajai veiktspéjai?

Si

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

aktivitate demonstré, cik svarigi ir STEM priekdmeti ari atraktivas un sportiskas aktivitatés. Saja aktivitatés skoléni

trené datos balstitu lemumu pienemsanas procesu (mainot izpletna parametrus, lai sasniegtu vélamo meérki) Atkariba no

klases, skoléni izmanto matematikas, geometrijas, fizikas, inzenierzinatnes utml. macibu prieksmetus.

1.
2.
3.

Skolotajam nepiecieSams uzdot $adus jautajumus:
Kadas ir mainigas lielibas drosai un precizai nolaisSanai?
Kadus macibu priekSmetus jus izmantojat Saja aktivitaté?




PIELIKUMS - 1 INSTRUKCIJAS LAI IZVEIDOTU IZPLETNI 6. Sasien mezgluy, lai izveidotu cilpu 7. Nogriez auklas vienada garumalength

Instrumenti un materiali

Auduma vai polietiléna materials prieks izpletna
Auklas/virves izmers 1 mm diametra

Skéres;

Lente;

Lineals;

Darba lapa 1 katram skolénu parim

2 m garS méerijums

Telefons vai pulkstenis

Figlra vai objekts, kas tiks pievienots parasitam

9. Pielime vienu auklas galu viena pusé apla pamatnei

1. Izgrieziet kvadratu no pieejama materiala, tad salociet kvadratu divas reizes uz pusi

11. Piehme visus auklas galus pie pamatnes

2. lzvelieties vidéjo stari ka apla centru. lezimgjiet radiusu ar linealu un markieri. leziméjiet tik daudz punktus,
cik nepieciesams, lai veidotu IThiju

3. Savieno visus iezimétos punktus, lai izveidotu ceturtdal apli

4. Sagriez materialu

5. Sagatavo vismaz Cetrus auklas locijumus
leteicams auklas locijumus sadalit,

|lai tie dalttos ar 4 (4, 8, 16, utml.

Lai vieglak 1stenotu 10 soli)




1

Tavs izpletnis ir gatavs testa

6. Atzime uz zemes X 10x10 cm izmera

nolaiSanas méginajumam!
PIELIKUMS - 2 IZVEIDOJIET SAVU IZPLETNI
1. Seko instrukcijam, lai izgatavotu savu izpletni;

2.

3.

Ar mérlenti atzime X punktu uz zemes 2 m augstumu (augstums, no kura janolaiz figdrina, ir 2 m. Izpletna augstums bas
lielaks par 2 m);

Veic nolaiSanas testu! Vai izpletnis nolaidas velamaja vieta? Apvelc atbildi.
Ja/Ne
. lzmanto formulu -2 |aj aprékinatu izpletna kriSanas atrumu;

Mana izpletpa krisanas atrums bija:

5. Veiciet uzlabojumus savam izpletnim, lai sasniegtu vélamo atrumu un nolaisanas vietu
Méginajums Distance 2m Laiks sekundé Atrums — metri sekundé Nolais::::t\;e)l(amaja
1. 2m Ja/Ne
2. 2m Ja/Ne
3. 2m Ja/Ne
4, 2m Ja/Ne

*

Kads ir dross nolaiSanas atrums?
Uzzini savu nolaisanas atrumu, kad Tu nolec no krésla ar augstumu 0,5 m vai no galda ar augstumu 1 m.

Escola Secundaria Pinheiro e Rosa

AKTIVITATE NR. 1

“A1IZSARGASIM MUSU PLANETU! AIZSARGASIM DZIVIBU!”

IEVADS

Macibu aktivitate: Aizsargasim masu planétu! Aizsargasim dzivibu!

Ar realo dzivi saistitie jautajumi:
1. Vai visiem gaisa piesarnotajiem ir ietekme uz misu
planéetas klimatu un misu dzives kvalitati?

2. Kas ir “Eiropas Zalais kurss 2050"?

Macibu aktivitates apraksts:

“Klimata izmainas ir viens no lielakajiem draudiem ilgtspéjigai nakot-
nei, tacu vienlaikus méginajumi noverst klimata izaicinajumus ir lieliska
iespéja nodrosinat labklajibu, drosibu un gaisaku nakotni visiem.”

Pans Kimuns, bijusais Apvienoto Naciju organizacijas generalsekretars

Daba nodroSina pamatu pasaules iedzivotaju veselibai un
labklajibai. Tirs gaiss, udens un partika ir butiska dzivibas
uzturéSanai; dabiska vide nodrosSina vietu atpdtai un
socialajai mijiedarbibai. Savukart izejvielas tiek izmantotas
precu razoSanas sistémas, lai nodrosinatu misdienu dzives
eértibas. Taja pasa laika vides piesarnojums ir neizbégams.
Més esam paklauti piesarnojumam savas majas,
darbavietas, ara vide un tad, kad @édam, spelgjamies, gulam,
braucam, ejam, peldamies vai skrienam (EVA zinojums Nr. °
21/2019).

Saskana ar Eiropas Savienibas Zemes novérosanas
programmas Copernicus datiem, pédejie septini gadi ir
bijusi siltakie registrétie, kur 2021. gads ir piektais lidz
septitais siltakais, un tikai daZos regionos temperatdra ir
bijusi vairak neka 2°C virs vidéja limena, tostarp Kanadas
ziemelaustrumos un Grenlandes dalas. Tapat kops 2010.
gada palielinas oglekla dioksida CO2 (apméram 2,4 ppm/
gada jeb 0,6%/gada) un metana CH4 (apméram 9 ppb/gada
jeb 0,5%/gada) koncentracija atmosféra.

Daudzas nevalstiskas organizacijas, kas iestajas par ekologiju
vietejalimeni,irnoradijusasuz So problemu, tacu nevisicilveki
saprotar to saistitos riskus. Dazas laboratorijas irizmerijusas
gaisa kvalitati, Sos datus savakuSas un secinajusas, ka
atmosféra tiek izdalitas dazadas gazes, ne tikai CO2 un CHa4.
Daudzas no atmosféra izdalitajam gazem ir atbildigas par
siltumnicas efekta radiSanu un, ka to norada kompetentas
medicinas un veselibas apripes institucijas, ietekmé misu
veselibu ilgtermina. Covid-19 pandémija piedava spilgtu
piemeéru, kadas nesaraujamas saites pastav starp cilvéku
veselibu un ekosistémas veselibu. Turklat daudzas valstis,
kuras ir nozimiga industriala aktivitate un piesarnojums,
saskaras ar dramatisku atmezoSanu, ko ietekmé kosmosa
izpéte un dzivojamo maju un jaunu razotnu bavnieciba. Ir
palielinajusies dzives standarti, tacu vienlaikus ir pieaudzis
arf automasinu skaits un resursu patérins ikdiena.

Mes dzivojam uz |oti draudzigas planétas, kas izskatas ka
paradize. Més visi zinam, ka misu saules sistema ir dazas
planétas un sateliti, kas atrodas gandriz tada pasa attaluma
no Saules, tacu uz tiem dziviba nav iespejama klimatisko
apstak|u de|, ko nosaka atmosféra un siltumnicas efekta
raditas sekas. Saja STE(A)M integrétaja macibu nodarbiba
més radisim siltumnicas efektu un klimata parmainas klasg,
izmantojot pétnieciba balstitu zinatnu izglitibu.

Sasniedzamie rezultati skolotajam: Macities, ka veidot un organizét macisanas aktivitates, kas nodrosina 21. gadsim-
ta prasmju attistibu, pieméram, kritiskas domasanas, sadarbibas, komunikacijas, radoSuma un problému risinasanas attisti-

bu skoleniem.

Macibu nodarbibas meérki:

1. Attistit kritisku attieksmi pret vides jautajumiem un saprast, ka dabiskais siltumnicas efekts rodas, galvenokart, no
atropogeno darbibu rezultata radita piesarnojuma, kas rada piesarnotajus, kas palielina siltumnicas gazu koncentraciju

Zemes atmosfeéra.

2. Paaugstinat skolénu motivaciju un radoSumu, apgistot zinatnes un makslas priekSmetu saturu.
3. leviest pétnieciba balstitu zinatnu izglitibu un projekta metodi, macot zinatnes un makslas priekSmetus.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

1. lepazities ar dazadam macibu satura téemam, pieméram, starojuma veidiem, atmosféru, Zemes atmosféras kimisko
sastavu, siltumnicas efektu, siltumnicas efekta gazém, fotosintézi un globalo sasilSanu.

2. Izpetit siltumnicas efekta gazu radito ietekmi uz gaisa temperaturu; izpetit temperatiras paaugstinasanas, siltumnicas
efekta gazu, partuksnesosanas un gaismas daudzuma radito ietekmi uz augu augsanu.

. Izpaust socialas kompetences caur makslu un literatdru.

N O Ul B Ww

. |zmeérit temperaturu ar termometriem un aprekinat temperatiras svarstibas dazadas situacijas.
. lemactties, ka apstradat datus no virtuala eksperimenta un reala eksperimenta.
. Attistit socialas kompetences piesarnojuma novérsana, klustot par proaktiviem pilsoniem.

. Saprast, ka “Klimata parmainas ir lielakais drauds ilgtspéjigai nakotnei, tacu taja pasa laika klimata probléemu risinasanair

lieliska iespé&ja veicinat labklajibu, drosibu un gaiSaku nakotni visiem”.



IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

1. Centies sameklét publikaciju laikraksta vai Zurnala par regionala vai nacionala limeni konstatétu piesarnojumu vai
organize filmas skatisanos, kur skoléni noskatas vienu no §im filmam: Zurnala “Nacionala Geografija” (“National Geo-
graphic”) izveidoto dokumentalo filmu “Pirms pladiem” (“Before the Flood") vai satiras komédiju “Neskaties augSup!”
("Don't Look Up!”).

. Aicini skolenus sarikot “prata vétru” par galvenajam filmas idejam.

3. Aicini skolénus veikt grupu izpéti par Siem jautajumiem:

Klimata parmainas:

» Whatis a planet atmosphere and why is so important the composition of a planet atmosphere?

» Kasir planétas atmosfera un kapéc ir nozimigs planetas atmosféeras sastavs?

» Kads ir Zemes atmosféras sastavs?

» Kadarbojas Zemes atmosféra un ka ta ietekme laikapstaklus uz Zemes?

» Kas ir siltumnicas efekts?

» Vaisiltumnicas efekts ir praktiski noderigs uz Zemes?

» Kuras ir siltumnicas efektu izraisoSas gazes un ka tas tiek raditas muasdienas un pagatne?

» Kadu ietekmi uz augiem, dzivniekiem un cilvekiem var radit augstaka siltumnicas efektu izraisoSu gazu koncentracija?

= Ko mes varam darit, lai noverstu klimata parmainas?

Piesarnojums:

» Piesarnojums muasu pilséta un novada izraisis siltumnicas efektu izraisoSu gazu pieaugumu atmosféra. Kadas varétu
but sekas no Sadas situacijas un ka mums vajadzetu rikoties?

5. Aicini skolénus izveidot infografikus par galvenajiem izpétes laika iegutajiem rezultatiem.

6. Aicini skolenus komunicet iegutos rezultatus citu grupu skoleniem.

NODERIGI RESURSI
Online white board www.miro.com
Platform for creating infographics www.infogr.am
Copernicus, European eyes on Earth https://bit.ly/3RRmIsQ
https://phet.colorado.edu/en/simulations/greenhouse-effect/about

N

MACIBU STUNDAS PLANS

Macibu priekSmeti: biologija, fizika, kimija un geografija Klase: 10. klase (15 gadus veci skoléni)

Tema:
Pardomas par klimata parmainu céloniem, biologiskas daudzveidibas aizsardzibu un teritorijas un ainavas aizsardzibu.
Sauszemes troposféras sastavs, identificéjot piesarnojosas gazes un to avotus, proti, siltumnicas efektu izraisosas
gazes un alternativas piesarnojuma avotu samazinasanai, izsakot savus secinajumus.
ligtspéjiba ir saistita ar paaudzu atbildibu un lidzdalibu.

Resursi
Dokumentala filma “Pirms pludiem”, ko ir veidojis zurnals “Nacionala Geografija” vai satiras komedija “Neskaties augsup”.

Sagatavosanas laiks: 2 stundas
Macibu stundu laiks: 6 stundas

1. stunda - fizika (2 stundas)
Skoléni saks pétit tieSsaistes simulatoru: https://phet.colorado.edu/en/simulations/greenhouse-effect/about
Skoléeni tiks aicinati formulet hipotézi par céloniem (planétas atmosféra, atmosferas sastavs, siltumnicefekta gazu
klatbatne planétas atmosféra utt.). Pec tam vini izpétis So hipotézi, izmantojot simulaciju “Siltumnicas veidosana”.
Skoléni simulés:
a) a greenhouse and the role of glass layers in increasing the temperature inside
b) siltumnicu un stikla slanu nozimi temperatiras paaugstinasana siltumnicas iekSpusg;
c) siltumnicas efektu dazados Zemes attistibas posmos (ledus laikmeta, pirms industrializacijas un mdisdienas),
un noveros, ka temperatdras paaugstinasanas uz Zemes ir saistita ar Siem procesiem;
d) gaismas un Zemes izstarota infrasarkana starojuma mijiedarbibu ar gandriz visu veidu molekulam, kas atrodas Zemes
atmosféra.

Skoléni sapratis, ka darbojas siltumnicas efektu izraisosas gazes un ka tas mijiedarbojas ar gaismu un infrasarkano
starojumu.

Skoléni sapratis, ka siltumnicas efektam ir bijusi arT pozitiva loma véstures gaita, sasildot atmosféru un radot dzivibai
piemeérotus apstak|us uz Zemes.

2. stunda - kimija (2 stundas)

Skoléeni saks petit https://www.edumedia-sciences.com/en/media/378-atmosphere par to, ka ir veidojusies Zemes atmosféra
un kads ir tas kimiskais sastavs.

Skoléni sapratis, ka:

» bez atmosféras siltumnicas efekts nebutu paradijies;

» bez siltumnicas efekta Zeme nebutu pietiekami sasilusi;

» bez atmosféras un siltuma uz Zemes nebitu tadas dzivibas, kadu més to pazistam Sodien;

» Zemes atmosféra ir neaizstajama;

» siltumnicas efekts nav kaitigs, tiesi pretgji.

Pec tam tiks uzbaveéta siltumnica un veikti dazi vienkarsi eksperimenti, lai raditu siltumnicas efektu izraisoSas gazes un
noveérotu siltumu, kadu tas rada atmosféra.

lzmérot temperatdru vides telpa, kura rodas siltumnicas efektu izraisosas gazes vairak, neka Zemes atmosféra spgj izturét,
skoléni sapratis, ka cilveka darbiba piesarno vidi, butiski ietekméjot klimata parmainas.

SILTUMNICA

1. dala

Katrai 3 [idz 4 skolénu grupai ir nepiecieSams::

» 6 akrila vai organiska stikla kvadrati, aptuveni 25 lidz 30 cm lieli (vai arT skolotajs tos var nodrosinat, jau ieprieks sagrieztus);

= Karstas limes pistole un limes kocini (Uzmanibu: nepiestipriniet jumtul)

= Augsne un augs — kviesi vai kukuriiza (augs tiek izmantots tikai biologijas stundas eksperimentam klasé);

» Caurspidiga, plata siksnu lente

» Siltumnicas projektésanas un testéSanas darba lapa:
https://www.teachengineering.org/content/cub_/activities/cub_housing/cub_housing_lesson03_activity2_worksheet.pdf

» (pécizvéles) konstrukcijas ramis, kas izgatavots no koka, metala vai plastmasas

Visai klasei ir nepiecieSams:

» Zagis akrila vai organiska stikla griesanai (esiet uzmanigi!)

Aiciniet skolénus:

= izveidot skici un to siltumnicas modelus;

» piepildit siltumnicas apaksu ar augsni un ievietot taja augu;

= jevietot ieksa termometru un méginat saglabat konstrukciju noslégtu, izmantojot lenti vienam no jumta elementiem,
lai nodrosinatu piek|uvi iekSpusei;

= uzskaitiet un registrgjiet skicé dazadus siltuma parneses veidus, kas notiek siltumnicas konstrukcija un ap to.

2. dala

« Veiciet iekSéjas un aréjas temperattras mérjjumus (veiciet Sos mérijumus saulaina dienal).
» Nosakiet ara gaisa apkartéjo (sakotnéjo) temperatdru.

» Novietojiet siltumnicu tieSos saules staros ar termometru iekSpuse.

» Katra noraditaja laika intervala nomeriet temperaturu siltumnica.

» Vienados laika intervalos pierakstiet ari apkartéjas vides temperaturu.

» |zveidojiet diagrammu ar rezultatiem un grafiku.

» Veiciet dazadu grupu rezultatu salidzinajumu.

» Apspriediet un diskutejiet par iegutajiem rezultatiem.

3. dala
Eksperimenti, lai raditu siltumnicas efektu izraisosas gazes — udens tvaikus un oglek|a dioksidu. Dariet to saulaina diena!

A - péc nejausibas principa izvélieties pusi no kopéja skolénu izgatavoto siltumnicas modelu skaita.
Siltumnicas ievietojiet Berzeliusa varglazi ar vaku.
Izmantojiet termometru, lai izméritu iekSejo temperaturu.
Atkartojiet eksperimentu, bet izmantojot Berzeliusa varglazi bez vaka.
Izmantojiet tadu pasi Gdens daudzumu — 75 ml (Gdens iztvaikos un veidos tdens tvaiku).

B - gad jis veiksies eksperimentus ar otru pusi no kopéjiem skolénu izgatavotajiem siltumnicu modeliem.
Izmantojiet graduétu cilindru, lai Berzeliusa varglaze (100 ml vai 150 ml) ielietu 75 ml Gdens, un ievietojiet to siltumnica.
Atkartojiet to pasu procediru, bet ar lapstinu pievienojiet natrija bikarbonatu un etiki, kas tiks izmantot oglek|a dioksida
razosanai.
Izmériet sakotnéejo temperaturu un pec tam meriet to ik pec 5 minatem 1 stundu.
Registrgjiet iegltos datus un attélojiet tos diagramma.

leguto datu interpretacija:
Ara temperatira atklata telpa: Sakotnéja temperatira... Beigu temperatira...
Gaisa temperatira slégta telpa: Sakotngja temperatura ... Beigu temperatura ...
Gaisa un Gdens tvaiku temperatira siltumnica (Berzeliusa varglaze ar tdeni): Sakotnéja temperatdra ... Beigu temperatira...
Gaisa un CO2 temperatura slegta telpa/siltumnica: Sakotneja temperatura ... Beigu temperatura....

Skoléni salidzinas rezultatus ar konceptualizacijas posma izvirzito hipotézi, atbildot uz jautajumu:
Kadas, jusprat, sekas bus siltumnicas efektu izraisoSo gazu daudzuma pieaugumam ripnieciskas attistibas dél, kas saistits ar
gaisa temperatiras svarstibam, augsnes mitrumu u.c. faktoriem?

Skoléni izmantos Concept-Mapper lietojumprogrammu (aplikaciju): https://www.golabz.eu/app/concept-mapper




3. stunda - biologija (2 stundas)

Skoléni atkartos ieprieks apgltas zinaSanas par fotosintézi (definicija, fotosintézes norises skaidrojums), ka saules starojuma
ietekme Gdens un oglekla dioksids parvérsas glikozé, atmosféra izdalot skabekli). Augi tiek uzskatiti par “skabekla ripnicam”,
bet vai tie var augt jebkuros klimatiskajos apstak|os?

Saja nodarbiba pétisim, ka gaismas daudzums, oglekla dioksida daudzuma palielinasanas, temperatiras paaugstinasanas
un augsnes mitruma samazinasanas siltumnicas efekta ietekme rada ietekmi uz augu augsanu. Més izmantosim 2 veidu au-
gus. Skoléeni secinas, ka lielako dalu augu (graudaugus, darzenus, auglu kokus), kas ir cilvéku un dzivnieku baribas pamats, Sie
faktori batiski ietekmé. P&c tam skoléni apspriedis, ko cilvéki var darit, lai novérstu vides piesarnojumu un globalo sasilSanu.

1. dala

Saja nodarbiba skoléni atkartos informaciju par fotosintézi (definicija, ST procesa skaidrojums), ka saules starojuma ietekmé
udens un oglekla dioksids parvérsas glikoze, atmosféra izdalot skabekli. Ja, augi tiek uzskatiti par “skabekla rapnicam”, bet
vai tie vat augt jebkuros klimatiskajos apstak|os? Saja nodarbiba pétisim, ka siltumnicas efekta izraisitais oglekla dioksida
daudzuma pieaugums, temperatiras paaugstinasanas un augsnes mitruma paaugstinasanas ietekmé augu augsanu (kviesi
un kukuriza).

2.dala
Skolenu mérkis ir parbaudit, ka augu augsanu ietekmé augsnes mitruma palielinasanas; oglekla dioksida koncentracijas un
temperaturas paaugstinasanas; gaismas daudzums.

Més sekosim lidzi kvieSu (tie dod priekSroku mérenam klimatam, ar pazeminatu temperatdru, maigu mitrumu un gaismu) un
kukurazas (ta dod priekSroku siltam un saulainam klimatam) augsanai kontrolétos apstakl|os.

Katra siltumnica izmantojiet kartites, lai identificétu, kuras jus pétisiet augu augsanu atbilstosi H20, CO2, temperatlras un
gaismas izmainam.

Jums biis nepieciesams lineals, lai izméritu augu augstumu.

Eksperiments ilgs 7 dienas.

Viena dala no skolénu izveidotajam siltumnicam iestadiet 2 kvieSu séklas, otra dala — 2 kukuriizas seklas. Péc tam laistiet
augsni ar smidzinataju (So procediru atkartojiet katru dienu). Siltumnicas turiet pie loga (ne tieSos saules staros), un péc
dazam dienam tie izdigs.

Pec auga uzdigSanas nodaliet siltumnicas, vienu atstajot tuvu logam, kamer otru — talu no loga.

Izmantojiet termometruy, lai izmeritu temperataru.

Nosedziet vienu no siltumnicam ar melnu plastmasas maisinu.

Visa eksperimenta laika nolasiet temperatiras radijumus un izmériet augu augstumu dazados apstak|os.

Sis eksperiments ir jaatkarto, izmantojot kimijas stundas veiktas aktivitates.

Secinajumi

Katra grupa salidzinas konceptualizacijas posma izvirzito hipotezi ar eksperimenta iegutajiem rezultatiem.

Skoléni atbildés, ka katrs faktors ietekmé augu augsanu, un ievéros, ka dazadi augi l1dzigi reagé uz klimata izmainam.
Pec tam katra grupa visus skolenus iepazistinas ar sava eksperimenta rezultatiem.

Novéertesana

Diskusija: Salidziniet temperaturas stavokli siltumnica un apkartéjas vides gaisa temperaturu?

Ka jis domajat, kas notiks, ja klimats attistisies ta, ka augi, ko més ikdiena lietojam uztura, nepielagosies Siem jaunajiem
dzives apstakliem?

Kas, jusuprat, mums batu jadara, lai samazinatu cilveka darbibu radito ietekmi uz vidi? Ko més katrs varam darit savas majas
vai skola?

Ka més varam dot ieguldijumu “Eiropas zala kursa” izvirzito

meérku sasniegsana?

4. stunda - makslas priek$meti
Aiciniet skolenus izveidot, piemeram, zimejot, gleznojot

vai ilustrejot klimata izmainas vai ieteikumus ilgtsp&jigam | -
dzivesveidam, lai vini apzinatos, ka pasivas pieejas vieta ] DON T .BE Lﬁ E"JrE J[;\J
maksla iedrosSina iesaistities un rikoties. Tapéc vizualajai

makslai ir galvena loma klimata parmainu padzilinata izprat-
né un klimatam draudzigas pasaules veidoSana.

Skat. “Atkritumu maksla”

AKTIVITATE NR.2 - “ATKRITUMU MAKSLA”

Macibu nodarbiba: Atkritumu maksla

Realas dzives jautajumi: 1. Vai visi piesarnotaji rada 2. Kas ir “Eiropas Zalais kurss 2050. gadam"?
ietekmi uz planétas klimatu un masu dzives kvalitati?

Macibu aktivitates apraksts: Attiecibas starp cilvéku un dabu ir bijusas plésonigas un destruktivas gadsimtiem ilgi.
Atkritumi tiek uzskatiti par vienu no lielakajam muasu sabiedribas vides problemam: palielinas iedzivotaju skaits un patérins,
lidz ar to art atkritumu daudzums. Makslai ir provokativs potencials, un daudzi makslinieki to izmanto ka aktivisma lidzekli.
Starp esoSajiem stravojumiem izce|as vides aktivisms. Lidz ar laikmetigo makslu, makslinieciska produkcija ir parradijusi
savas robeZas un ir sakusi parvietoties uz jaunam teritorijam, padarot iesp&jamas jaunas pieejas un koncepcijas. Makslinieki,
kas ir prezentéti zemak, izmanto atkritumus ka izejvielu maksliniecisku objektu radisanai gan plastiska, gan muzikala
pieeja. Lidzas So makslas darbu estétiskajai un makslinieciskajai kvalitatei, tajos ir ietverts ari véstijums par vides apzinu un
BRIDINAJUMS pret nevaldamu patérnieciskumu.

Sasniedzamie rezultati skolotajiem: Uzziniet, ka veidot izglitojo3as aktivitates, kas veicina dzilu macisanos, lai
uzlabotu skoléniem 21. gadsimta prasmes, pieméram, kritisko domasanu, sadarbibu, komunikaciju, radoSo domasanu u.c.

Nodarbibas meérki:
1. Veicinat kritisku attieksmi pret ietekmi uz vidi un saprast, ka siltumnicas efektu izraisosas gazes rodas, galvenokart,
atropogeno darbibu rezultata.
2. Veicinat skolénu motivaciju un radoSumu dabaszinatnu un makslas priekSmetu apguve.
3. leviest uz petijumiem balstitu dabaszinatnu izglitibu un projekta metode balstitu macibu pieeju dabaszinatnu un
makslas priekSmetu apgisana.
Attistit vides apzinu.
Pardomat vides un makslas attiecibas.
Dalities ar dazadam makslas izpausmem.
Attistit prasmes izteikties un komunicét.
Attistit kritisko domasanu.
9. Veicinat maksliniecisko jaunradi.
10.Veicinat citu skatijumu uz pasauli un materialiem.
11. Veicinat skolenu estétisko un maksliniecisko apmacibu.

0 N O WU E

Sasniedzamie rezultati skoleniem:
1. Attistit socialas kompetences piesarnojuma novérsana, klustot par proaktiviem pilsoniem.
2. Izpaust socialas kompetences caur makslu un literataru.
3. Saprast, ka “"klimata izmainas ir viens no lielakajiem draudiem ilgtspé&jigai nakotnei, tacu vienlaikus méginajumi novérst
klimata izaicinajumus ir lieliska iespé&ja nodrosinat labklajibu, droSibu un gaisaku nakotni visiem”.

leteikumi pirms macisanas aktivitates. Aiciniet skolenus veikt izpéti par Siem maksliniekiem:

Bordalo Il atkritumu maksla. Artirs Bordalo (Artur Bordalo), vairak pazistams ar savu pseidonimu Bordalo Il vai Bordalo Otrais, ir dzimis
Lisabona 1987. gada, un ir portugalu grafiti makslinieks un gleznotajs. V/ins ir gleznotaja Artura Rila Cavesa Bordalo da Silva (Artur Real Chaves
Bordalo da Silva) mazdéls. Vina maksla ir balstita urbano atkritumu izmantosana, ko pavada moto “viena cilveka atkritumu tvertne ir cita
cilveka dargums”. Izmantojot grafiti ka izejas punktu, vins izmanto pamestus objektus, atkritumus un atlikumus no celtniecibas materialiem,
atkritumus no pamestam &kam, masinam un rdpnicam, lai miksétu tos un raditu jaunus makslas objektus. Sada veida vins censas denuncet
“ekstrémi patérniecisko, materidlistisko un alkatigo” sabiedribu un veicinat “ilgtspéju, ekologisko un socialo apzinu”. Lidz ar to vipa grafiti ir
trisdimensionali, biezi izejot arpus plaknes robezam, klustot par bareljefiem un augstreljefiem.

Viktora Munica (Viktor Muniz) neparastie atkritumi. Gigantiskaja brivdabas izgaztuvé makslinieks Viktors Munics satiek katadorus,
stradniekus, kuri Skiro tonnas ar izgaztuves savestajiem atkritumiem, lai atdalitu tos atkritumus, kas ir parstradajami. Tur strada gandriz pieci
takstosi virieSu un sievieSu, kuri smagi strada un sanem |oti mazu atalgojumu, ar kuru viniem ir jaizdzivo. Vini ir Viktora Munica makslas darbu
varoni, un ar to vini iegdst speku un cienu, kas apliecina, ka makslai piemit transforméjoss speks.

Erika Irisa (Erika Iris). Erika Irisa Simmonsa ir amerikanu maksliniece, kura savu makslas darbu veido3ana izmanto senu mizikas ierakstu
un filmu lentes. Citejot makslinieci: “Man patik nemt lidzi parastas lietas, pieméram, to, ko jis varétu atrast garaza vai atkritumu veikala, un
veidot no tiem makslinieciskas kompozicijas”. Lai to paveiktu, vina nepievieno nekadas krasas vai pigmentus, bet vienkarsi sagriez un saliek
gabalus péc vajadzibas.

Francesko de Padzaro (Francisco de Pajaro). Ar lielu daudzumu radoSuma un neparprotamu humora pieskarienu, Padzaro atdzivina atkritumus
un aicina reflektét par sabiedribas patérniecisko dzivesveidu un attieksmi. Ka veidu, ka apiet aizliegumu veidot darbus publiskas labiericibas,
vins izmanto visa veida materialus, ko pasi iedzivotaji ir izmetusi, pieméram, krasas, atkritumu maisus, kartonus un pat méebeles.

Alehandro Durans (Alejandro Durans). Alehandro Durans izmanto makslu, lai uzsvértu misu jiras ekosistému notieko$o iznicinasanu. Saja
elpu aizraujoSaja runa vins parada, ka vins rapigi karto un atkartoti izmanto dazadu plastmasas atkritumus no dazadam pasaules vietam —
sakot no tdens pudelém un beidzot ar kaju protézém -, lai raditu dzivus, videi draudzigus makslas darbus, kas var mus apmulsinat.

NODERIGI RESURSI

1. https://www.youtube.com/watch?v=N3hHnUeBeQY

2. https://www.youtube.com/watch?v=HUCXzbRBcuY

3. https://www.youtube.com/watch?v=0yN7w2pwgSlI

4 https://www.artistrash.es

5. https://www.ted.com/talks/alejandro_duran_how_i_use_art_to_tackle_plastic_pollution_in_our_oceans?language=pt#t-385949




AKTIVITATE NR. 3
“APCELO SAVU PILSETU”

Macibu aktivitate: Apcelo savu pilsétu

Realas dzives jautajumi:
1. Kada veida ekonomiskas aktivitates ir atrodamas Centralaja biznesa rajona?
2. Ka pilseta ir organizéta Centralaja biznesa rajona: vertikali vai horizontali?
3. Vai urbanajai telpai bija tada pasa veida nodarbosanas?

Macibu aktivitates apraksts: TSabiedribas evolicijas rezultata mobilajam telefonam ir pieskirta tada nozime, kas
parsniedz ierasto komunikaciju starp cilvekiem. Tapéc par obligatu uzstadijumu ir kluvusi prasiba So mediju izmantot jaunu
aktivitasu veicinasanai un vairosanai, kas varétu but motivejosi un izaicinosi skoléniem.

Saja konteksta attistas jauna izglitibas paradigma — mobila macisanas -, kas ir saistita ar tadiem principiem ka fleksibilitate,
pielagoSanas un visuresamiba, kas |auj skoléniem piedzivot macibu vidi, kas parsniedz tradicionalas klases sienas. Ar Sis
macibu aktivitates palidzibu skolotaji var izpétit geotelpisko zinatni, lai analizétu cilvéku un fiziskos mainigos, kas ietekmé
urbano teritoriju attistibu. Sis aktivitates ietvaros skoléniem tiks nodrosinata kontekstuala macisanas pieredze, izmantojot
lietotni Wikiloc. Wikiloc ir ara navigacijas lietotne, kas lauj tas lietotajam izsekot savam aktivitatem, piemeram, pargajien-
am, ritenbrauksanai u.c., izmantojot GPS. STmacibu aktivitate var veicinat alternativu macidanas veidu, paradot, ka pilsétas
spéles nav tikai ara aktivitate, ko varistenot, izmantojot mobilas tehnologijas. Ta nodrosina iespéju skoléniem mijiedarboties
un izpétit konkrétas geografiskas vietas kulturalos, socidlos un vésturiskos apstaklus

Sasniedzamie rezultati skolotajiem
Uzzinat, ka veidot izglitojoSas aktivitates, kas ietver 21. gadsimta prasmes un svarigako macibu satura sasniedzamo rezu-
Itatu apgusanu, pieméram, kritisko domasanu, sadarbibu, radoSumu, problému risinasanu u.c. prasmes.

Macibu stundas meérki:
1. Atskirt dazadus ekonomisko darbibu veidus Centralaja biznesa rajona.
. Vizualizet eku vertikalo un horizontalo organizaciju Centralaja biznesa rajona.
. 1z8kirt dazadus nodarbosanas veidus Centrala biznesa rajona ékas.
. Macit skoléniem izmantot ara navigacijas lietotnes (geotelpiskas tehnologijas).
. Veicinat skolénu motivaciju un radosumu geografijas un ekonomikas macibu priekSmetu apguve.
. leviest mobilo macisanos (geotelpisko domasanu) un projekta metodi ka macibu pieeju geografijas un ekonomikas
maibu priekSmetu macisana

Ul WwN

Sasniedzamie rezultati skoleniem:
- Analizé dazadu funkcionalo zonu telpiska sadalijuma mode|us, izcelot pilsétu neviendabigumu saistiba ar neseno
pilsétas paplasinasanos.
- Pielieto geografiskas informacijas tehnologijas, lai analizétu izmainas pilsétas paplasinasanas procesos.
- Analizé Portugales ekonomisko realitati, salidzinot galvenos Portugales ekonomikas raditajus ar Eiropas Savienibas (ES)
- raditajiem un prognozet, ar kadam problemam un izaicingjumiem Portugales ekonomika var saskarties tuvakaja nakotne.

PIRMS MACIBU AKTIVITATES
1. Skolotajam ir jaizvélas ielas pilseéta, kas skoléniem bus japéta.
2. Skolotajam skoléenus jasadala 2 I1dz 3 skolenu lielas grupas, un katrai grupai jaiedala konkréta pilsétas iela.
3. Skoléniem ir jauzinstale lietotne Wikiloc savos mobilajos telefonos, izmantojot saiti www.wikiloc.com
4. Skoléniem ir jaatver lietotne un arpus skolas javeic tas izméginajums, lai parliecinatos, ka ta darbojas.

NODERIGI RESURSI
Ka man lejupieladét “taku” lietotné Wikiloc? https://www.youtube.com/watch?v=141XTbhObYk

Ka man atrast “takas” lietotné Wikiloc? https://www.youtube.com/watch?v=biMP4_kTpi8

MACIBU STUNDAS PLANS

Macibu priekSmeti: Geografija un ekonomika
Sagatavosanas laiks: 1 stunda

Skoleénu vecums: 11. klase (16 gadus veci skoléni)
Macibu stundas laiks: 4 stundas

Tema
- Kada veida ekonomiskas aktivitates ir atrodamas Centralaja biznesa rajona?
- Ka pilseta ir organizéta Centralaja biznesa rajona: vertikali vai horizontali?
- Vai urbanajai telpai bija tada pasa veida nodarbosanas?

Resursi
- Mobilais telefons ar interneta pieslégumu un kameru
- Dators un projektors

Pirma dala - ekskursija pilseta

Kad skolénu grupa ierodas sakuma punkta, no kura tiks pétita izvéleta iela, skoléniem ir jaatver lietotne Wikiloc un janospiez
uz pogas “ierakstu taka”. Ekskursijas laika skoleniem ir jabut ieslégtai GPS navigacijai.

Ekskursijas laika skoléniem ir jauznem fotografijas, uz bridi apturot ieraksta veikSanu lietotné. leteikums skoléniem izmantot
apstasanas vietas, lai uznemtu attélus, pieméram, nofotografét ielu; uznemt fotografijas ar dazadiem objektiem, kas iek|auj
dazadas ekonomiskas funkcijas, pieméeram, veikalus, restoranus, viesnicas u.c.

Skoléniem ir jaizveido neliels uznemto fotografiju apraksts, lai pec tam tas varétu izmantot.

Skoleniem ekskursijas laika vajadzétu izmantot visas 5 manas un uznemt attélus un/vaiisus videoklipus par to, kas piesaista
vinu uzmanibu ekskursijas laika.

Skoléniem ir japieskir nosaukums izstaigatajai takai péc sada parauga: lela X_skolas nosaukums.

Ir svarigi, lai izstaigatas takas lietotné pec tam bitu vienkarsi un érti atrodamas.

Otra dala - klase
Klase skoléni izmantos datorus ar interneta pieslégumu, lai aplukotu un labotu veikto takas ierakstu. Lai to paveiktu, viniem
ir jadodas uz adresi https://pt.wikiloc.com/ un jaielogojas lietotne, izmantojot lietotajvardu, ko vini izveidoja savos mobilajos
telefonos.
Péc ielogosanas lietotng, skoléniem ir jaskatas sadala “Tavi ieraksti”, kas ir atrodama augséja labaja sturi un jaizvélas iespéju
redigét ierakstito taku.
Ja skoleni nav ievadijusi vélamo nosaukumu, vini var labot nosaukumu un parveidot to atbilstoSi prasitajam formatam.
Pec tam skoléniem ir jaieraksta informacija par taku/ielu tam paredzétaja vieta: noverotas ekonomiskas aktivitates veids,
nodarbosanas veids, vertikala un horizontala zongjuma veids.
Skoléni art var labot katra uznemta attéla parakstu un ievietot nepiecie5amo informaciju, kas ir saistita ar attéla redzamo
objektu. Piemérs: fotograféta objekta vésturi; informaciju par ekonomisko aktivitati. Attélu paraksta lauka skoléni var
ievietot tekstu, tacu ir iespéja ievietot ari saites uz papildu informacijas avotiem.
Pec tam skoléniem jasaglaba pabeigtais ieraksts un jakopigo tas ar saviem klasesbiedriem.
Secinajumi
Katras grupas skoleniem ir japrezenté izveidotais ieraksts pargjiem klasesbiedriem un jasniedz savi secinajumi, atbildot uz
sekojosiem jautajumiem:

- Kadas ekonomiskas aktivitates ir atrodamas uz vinu izpétitas ielas?

- Kaielair vertikali un horizontali organizéta?

- Vai urbanaja telpa bija novérojama tadi pasi nodarbosanas veidi?
Pec katras grupas prezentacijas citas grupas var uzdot jautajumus.
Aktivitates nosleguma pec skolénu prezentacijam skolotajs un skoléni debaté, lai secinatu, ka Centralais biznesa rajons ir
organizéts, raugoties no geografiskas un ekonomiskas perspektivas.

Novértésana
Koncentréjoties uz kontekstu un mérki dot ieguldijumu jaunu macisanas iespéju radisana, veikta pedagogiska darbiba
ietilpst ta sauktajas mobilas atrasanas vietas spélés, kas ir iespéja dekonstruét tradicionalos skolotaja istenotos
véertésSanas paradumus. Atbildot un ierakstot atbildes uz dazadiem macibu uzdevumiem, kas skoléniem tika
piedavati, skolotaja riciba bija nepiecieSamie dati, lai novéertétu skolénu zinasanas un prasmes.

Staktivitate deva iesp&ju skoléniem mobilizét un nostiprinat iegltas zinaSanas autonoma un ieprieks
neplanota veida.



Museu ZerO
Instituto Lusiada de Cultura - ILC

AKTIVITATE NR.1
BIOLOGIJA

Macibu aktivitate: Komponentu prezentacija vidusskolas macibu programmas sastavdala, biologijas discipling, izmantojot
“papildinato realitati” ka tehniku, lai reprezentetu un makslinieciski prezentétu zinatniskos saturs.

Macibu nodarbibas apraksts: Papildinata realitate (AR) ir tehnologija, ka resurss, kas raisa bérnu un pusaudzu zinkari
un interesi, un ka relativi pieejams [1dzeklis (jebkura plansetdatora vai viedtalruna kamera spgj lasit AR markierus), papildinata
realitate kluvusi par spécigu riku klasé. Ar to skolotajs var stradat ar priekslikumiem, kas vérsti uz to, lai padaritu gramatas
ierakstito saturu tuvaku skolénu realitatei.

Saja gadijuma tika izveidota pieméra situacija priekémeta ietvaros, caur kuru skolotajiem un skoléniem varétu apliecinat ta
pedagogisko interesi, ka ari saistitu ar interesi par maksliniecisku radiSanas tehniku izmantosanu, atbalstot vinu interesi par
makslu, un 1pasi digitalo makslu.

Sasniedzamie rezultati skolotajam:

ledomajies, ka ilustracijas var dzivot un izlekt no gramatas, lai nodrosinatu informacijas parnesanu skoléniem. Ar papild-
inato realitati Sis situacijas tiek arvien vairak atvieglotas un izmantotas skolas, tapec Sis piemers ir vél viens ieguldijums So
makslas tehniku izmantosana.

Lai STinterakcija batu efektiva, protams, nepiecieSama papildinatas realitates tehnika vadiba. Tehnologija viena pati nav
spejiga piesaistit skolénu interesi un veicinat barjeru parvareésanu tas izmantoSanai skolu priekSmetu apgisanai. Saja dina-
mika starpnieka loma ir fundamentala, sakot no aktivitasu planoSanas lidz to transponésanai klases prakse.

Kad papildinata realitate ir labi planota un izmantota atbilstosa un kontekstualizéta veida, ta var dot vairakas prieksSrocibas
pedagogiskajai praksei. Més uzskaitam dazas no tam zemak.

1. Pievers uzmanibu un iepriecina skolenus.

2. Rada lielaku interesi un motivaciju macibu priekSmetos.

3. Izmanto valodu, kas ir |oti tuva jaunas paaudzes skoleniem.

4. NodroSina mijiedarbibu starp drukatiem materialiem un digitalo mediju.
5. Veicina komunikaciju un pieredzes apmainu klase.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

1. Vini bas vairak motiveti par izvélétajiem priekSmetiem.
2. Nodarbibas arf tiks vérstas uz vinu interesém un jau plasajam zinasanam jauno tehnologiju joma.
3. Vini bus dala no macibu procesa, piedaloties ta konstruésana.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

NODERIGI RESURSI

Kas ir papildinata realitate? https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_aumentada

Papildinatas realitates un virtualas realitates atskiriba?
https://tecnoblog.net/responde/qual-a-diferenca-entre-realidade-virtual-e-realidade-aumentada/

PIEMERS NO PERSONIGAS PIEREDZES

Macibu priekSmets: Biologija Skolenu vecums: 11. klase (16 gadus veci skoléni)

Téma: Fotosintéze

NepiecieSamie resursi: Dators vai plansetdators Macibu nodarbibas laiks: Divas 90 mindsu blokstundas

Zinasanu rezultati:
1. Skoléni zinas, kas ir paplasinata realitate un ka to var izmantot, lai macitos jautra veida.
2. Skoleni vares labak iepazit fotosintezes procesu molekulara meroga.

Prasmes rezultati:
1. Skoleni attistis informacijas analizes, strukturésanas un vizualizacijas prasmes.
2. Skoleni spes izveidot savu papildinatas realitates pieredzi, ar papildinatas realitates specialistu palidzibu.

Kriteriji skolenu uzdevumiem:
1. Balstoties uz fotosintézes procesa piemeéra videoklipu, sadaliet to 3 atseviskas secibas.
» l|zveidojiet teksta saturu, kas kalpos ka teksta atbalsts.
» Parskatiet tekstu.
» Integrejiet 3D animacijas secibas, balstoties uz izveletajam secibam, lietotne.

Tehniskie kriteériji:
1. Papildinatajai realitates lietotné izmantota informacija ir zinatniski pamatota un preciza.
2. Papildinatajai realitates lietotne izmantota informacija ir struktureta un viegli saprotama.




AKTl\llTE\T_E NR.2
GEOGRAFIJA

Macibu aktivitate: Vidusskolas macibu programmas komponentu prezentacija Geografijas discipling, izmantojot
Papildinato realitati ka zinatnisko saturu reprezentejosas tehnikas un makslinieciskas prezentacijas lidzekli.

Macibu nodarbibas apraksts: Papildinata realitate (AR) ir tehnologija, ka resurss, kas raisa bérnu un pusaudzu zinkari
uninteresi, un ka relativi pieejams lidzeklis (jebkura plansetdatora vai viedtalruna kamera spgj lasit AR markierus), papildinata
realitate kluvusi par spécigu riku klasé. Ar to skolotajs var stradat ar priekslikumiem, kas vérsti uz to, lai padaritu gramatas
ierakstito saturu tuvaku skolénu realitatei.

Saja gadijuma tika izveidota pieméra situacija priekSmeta ietvaros, caur kuru skolotajiem un skoléniem varétu apliecinat ta
pedagogisko interesi, ka ari saistitu ar interesi par maksliniecisku radisanas tehniku izmantosSanu, atbalstot vinu interesi par
makslu, un 1pasi digitalo makslu..

Sasniedzamie rezultati skolotajam:

ledomajies, ka ilustracijas var dzivot un izlekt no gramatas, lai nodrosinatu informacijas parnesanu skoléniem. Ar papildinato
realitati Sis situacijas tiek arvien vairak atvieglotas un izmantotas skolas, tapéc Sis piemers ir vél viens ieguldijums So makslas
tehniku izmantosana.

Lai ST interakcija batu efektiva, protams, nepiecieSama papildinatas realitates tehnika vadiba. Tehnologija viena pati nav
spéjiga piesaistit skolénu interesi un veicinat barjeru parvarésanu tas izmantoSanai skolu priekSmetu apgisanai. Saja
dinamika starpnieka loma ir fundamentala, sakot no aktivitasu planoSanas lidz to transponésanai klases prakse.

Kad papildinata realitate ir labi planota un izmantota atbilstoSa un kontekstualizéta veida, ta var dot vairakas priekSrocibas
pedagogiskajai praksei. Més uzskaitam dazas no tam zemak.

1. Pievérs uzmanibu un iepriecina skolénus.

2. Rada lielaku interesi un motivaciju macibu priekSmetos.

3. Izmanto valodu, kas ir Joti tuva jaunas paaudzes skoléniem.

4. NodroSina mijiedarbibu starp drukatiem materialiem un digitalo mediju.
5. Veicina komunikaciju un pieredzes apmainu klase.

Sasniedzamie rezultati skoleniem:
1. Vini bas vairak motiveti par izvélétajiem priekSmetiem.
2. Nodarbibas arf tiks vérstas uz vinu interesém un jau plasajam zinasanam jauno tehnologiju joma.
3. Vini bus dala no macibu procesa, piedaloties ta konstruésana.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

NODERIGI RESURSI

Kas ir papildinata realitate? https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_aumentada

Papildinatas realitates un virtualas realitates atskiriba?
https://tecnoblog.net/responde/qual-a-diferenca-entre-realidade-virtual-e-realidade-aumentada/

PIEMERS NO PERSONIGAS PIEREDZES

Macibu priekSmets: Geografija Skolenu vecums: 11. klase (16 gadus veci skoléni)

Tema: Pilsétvides planosana

NepiecieSamie resursi: Dators vai plansetdators Macibu nodarbibas laiks: Divas 90 mindsu blokstundas

Zinasanu rezultati:
1. Skoléni zinas, kas ir paplasinata realitate un ka to var izmantot, lai macitos jautra veida.
2. Skoleni labak iepazis savu pilsétu un dazas ikoniskas ekas, salidzinot pagatni ar musdienam.

Prasmes rezultati:
1. Skoleni attistis informacijas analizes, strukturésanas un vizualizacijas prasmes.
2. Skoléni spés izveidot savu papildinatas realitates pieredzi, ar papildinatas realitates specialistu palidzibu.

Kriteriji skolénu uzdevumiem:
1. Savakt un atlasit fotografiskas attéelu kolekcijas no 3 vai 4 simboliskiem senajiem Faro objektiem.
2. Parklat 3D videoanimacijas, balstoties uz vecajiem atteliem, kad apmeklé simboliskus eku/vietu pilseta realaja dzive.
3. lzveidot tekstu saturu ka tekstualu atbalstu.
4, Parskatit tekstu.
5. Pievienot atlasitos attelus lietotnei.

Tehniskie kriteriji:
1. Papildinatajai realitates lietotne izmantota informacija ir zinatniski pamatota un preciza.
2. Papildinatajai realitates lietotne izmantota informacija ir struktureta un viegli saprotama.




AKTlVl_TI\TE NR.3
KIMIJA

Macibu aktivitate: Augmentétas realitates izmantosana ka zinatnisku saturu prezenté3anas un makslinieciskas
prezentacijas tehnikas sastavdala vidusskolas kimijas macibu priekSmeta.

Macibu nodarbibas apraksts: Augmentéta realitate (AR) ir tehnologija, kas lauj mums virzit virtualos elementus uz
musu redzes lauku realaja pasaule.

Ka resurss, kas raisa bernu un pusaudzu izzinas un interesu, ka art ir relativi pieejams (jebkurs plansetdators vai viedtalrunis
ar kameru ir spgjigs lasit AR markierus), augmenteta realitate ir kluvusi par spécigu instrumentu klases telpa. Ar to skolotajs
var stradat pie priekslikumiem, kas véersti uz saturu tuvinasanu skolénu realitatei, kas atrodama gramatas.

Saja gadijuma tika izveidota pieméra situacija, kas |auj skolotajiem un skoléniem apzinaties savu pedagogisko interesi, ka art
piesaistit vinu interesi par makslinieciskas radisanas tehnikam, atvieglojot interesi par makslu, 1pasi digitalo makslu.

Sasniedzamie rezultati skolotajam:

ledomajies, ka ilustracijas var dzivot un izlekt no gramatas, lai nodrosinatu informacijas parnesanu skoléniem. Ar papildinato
realitati Sis situacijas tiek arvien vairak atvieglotas un izmantotas skolas, tapéc Sis piemérs ir vél viens ieguldijums So makslas
tehniku izmantosSana.

Lai Si interakcija bitu efektiva, protams, nepiecie5ama papildinatas realitates tehnika vadiba. Tehnologija viena pati nav
spejiga piesaistit skolenu interesi un veicinat barjeru parvareésSanu tas izmantoSanai skolu priekSmetu apgusanai. Saja
dinamika starpnieka loma ir fundamentala, sakot no aktivitasu planosanas lidz to transponéesanai klases praksé.

Kad papildinata realitate ir labi planota un izmantota atbilstosa un kontekstualizéta veida, ta var dot vairakas prieksrocibas
pedagogiskajai praksei. Més uzskaitam dazas no tam zemak.

1. Pievérs uzmanibu un iepriecina skolénus.

2. Rada lielaku interesi un motivaciju macibu priekSmetos.

3. Izmanto valodu, kas ir Joti tuva jaunas paaudzes skoleniem.

4. NodroSina mijiedarbibu starp drukatiem materialiem un digitalo mediju.
5. Veicina komunikaciju un pieredzes apmainu klase.

Sasniedzamie rezultati skoleniem
1. They will be more motivated by the selected subjects.
2. Classes will also be directed to your interests and already vast knowledge in the scope of new technologies.
3. They will be part of the teaching process, participating in its construction.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

NODERIGI RESURSI

Kas ir papildinata realitate? https://pt.wikipedia.org/wiki/Realidade_aumentada

Papildinatas realitates un virtualas realitate
https://tecnoblog.net/responde/qual-a-diferenca-entre-realidade-virtual-e-realidade-aumentada/

PIEMERS NO PERSONIGAS PIEREDZES

Macibu priekSmets: Kimija Skolenu vecums: 11. klase (16 gadus veci skoléni)

Téma: Ozona veido3anas un ta sastavs

NepiecieSamie resursi: Dators vai plansetdators Macibu nodarbibas laiks: Divas 90 minasu blokstundas

Zinasanu rezultati:
1. Skoléni zinas, kas ir paplasinata realitate un ka to var izmantot, lai macitos jautra veida.
2. Skoleni labak sapratis molekularas elementus, kas veido un sastada ozonu.

Prasmes rezultati:
1. Skoléni attistis informacijas analizes prasmes, informacijas strukturésanas un vizualizéSanas prasmes.
2. Skoléeni spés izveidot savu paplasinatas realitates pieredzi, ar paplasinatas realitates specialistu palidzibu.

Kriteriji skolenu uzdevumiem:
1. Sapratis un atskirt ozona modela maketa dazados komponentus un to mijiedarbibu.
2. lzveidos saturu tekstam
3. Parskatis tekstus.
4. Integres animacijas un interaktivitati lietotne.

Tehniskie kriteriji:
1. Izmantota informacija paplasinatas realitates lietotné ir zinatniski pamatota un preciza.
2. lzmantota informacija paplasinatas realitates lietotné ir strukturéta un viegli saprotama.




Solaris

AKTIVITATE NR. 1 - “PLAKANAIS EKRANS ZEM LECAS

Macibu priekSmets: Tehnologijas Klase: 7. klase (13 gadus veci skoléni)

Macibu aktivitate: Plakano ekranu montaza un demontaza
Nodarbibas laiks: % stundas

Sagatavosanas laiks: 30 minates

Kopsavilkums: Skoléni uzzinas par plakano ekranu izgatavosana izmantotajiem materialiem, pasi izjauks un montés
plakanos ekranus

1. Nodarbibas sakuma sniedziet skoléniem nelielu ievadu par materialiem, kas tiek izmantoti, lai raditu plakanos
ekranus — toipasibas, paradisanas, otrreizejas parstrades iespgjas u.c.

2. Uzdodiet skoléniem uzdevumu uzrakstit stastijumu (komiksu, stastu u.c.) vai izveidot plakatu, izmantojot plakano
ekranu izgatavosanai nepiecieSamos materialus. Pieméram, komiksa varoni var bat materiali, kas tiek izmantoti
plakana ekrana izgatavoSanai.

3. Ladziet skolénusizstastit viens otram uzrakstitos stastus un paraditizveidotos plakatus, un diskutét par materialiem,
radioaktivajiem atkritumiem, degradacijas apstakliem, riskiem (vides aizsardziba, cilvéka ciena, veseliba).

4., Péc diskusijas aiciniet skolenus padomat par dazadiem veidiem, ka més visi varam dot ieguldijumu rapigaka un videi
draudzigaka resursu izmantosana.

5. Pecdomuapmainasirlaiks kerties pie uzdevuma praktiskas dalas. Parliecinieties, kaskoléniemir visas nepiecie5amas
instrukcijas un instrumenti, lai demontétu plakano ekranu. Viens, divi, tris — aiziet!
6. Skoléniem bis nepiecieSami starpbriZi, ja tiks izmantota gara darbnicas versija.

7. Projekta pédéja posma skoléni uzsaks plakano ekranu montazu.

8. Dalibniekiem bus diskusijas izvértejums visu projekta laiku.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

Skoléni pasi izjauc un saliek
plakanos ekranus.

Skoleni iegust visparigu informaciju  * Skoléni uzzina, kas notiek ar

par plakanajiem ekraniem: to plakanajiem ekraniem pec to

sastavdalam, funkcijam, uzbavi u.c. lietoSanas, ka tie ietekme vidi un ka
tos var efektivak parstradat.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

SVARIGA NORADE! Darbnica izmantojiet tikai vecus plakanos ekranus. Pirms plakano ekranu nodo3anas skoléniem,
tiem ir janonem plakano ekranu gaismas, tostarp indigi kimiskie elementi.

1.

Sniedziet skoleniem visparigu informaciju par darbnicas

norisi — solu secibu, laika grafiku u.c. Ladziet skolénus
iepazistinat ar sevi un pajautat, kadus plakanos ekranus vini
zina un ko vini zina par tajos izmantotajiem materialiem.

Sniedziet skoleniem svarigako informaciju par plakanajiem
ekraniem un materialiem, kas tiek izmantoti to radisanai.

Parliecinieties, ka sava stastijuma ieklaujat visus Sos
aspektus:

1) Materialu ipasibas

2) RaZosanas process

3) NepiecieSama naudas summa gada
4) RazoSanas process (kas, kur, ka...)
5) IzmantoSana

6) Parstrade

7) Politiskie un socialie aspekti

8) LietoSanas izmaksas

9) Alternativas

Te ir laika grafika piemers, kas var atskirties atkariba no
darbnicas, skolotaja u.c. apstakliem.

Laika grafiks:

lepazisanas un ievads - 30 mindtes

Stastu veidoSana un prezentésana (komiksi, tafele) — 60 mindtes
Partraukums — 15 minutes

Plakano ekranu izjauksana — 30 minltes

Plakano ekranu montaza — 30 mindtes

Novértésana — 30 minutes

. Aiciniet skolénus uzrakstit Tsus stastus (komiksus

u.c), ka varonus izmantojot materialus, ar kuriem vini
ir iepazistinati. Parliecinieties, ka jos skoléniem
piedavajat savu pieméru stastam vai komiksam, vai
citgjiet kadu atbilstoSu informacijas avotu (gramatu,

3.

4,

6.

7.

8.

tieSsaistes resursus u.c.). Dazus piemérus vacu valoda
jus varat atrast sadala “Noderigas saites”.

Ja darbnica ir paredzéta 4 stundas, ir pietiekami daudz
laika skoleniem, lai izveidotu stastus un komiksus. Ja
jis planojat 1so darbnicas versiju St projekta istenoSanai
(1 — 2 stundas), stastu un komiksu vieta skoléni var
izveidot flip¢artus vai posterus par kimiskajiem elementiem.

Kad skoléni ir gatavi dalities ar saviem stastiem komiksu,
flipcartu u.c. veida, ludziet viniem iepazistinat un diskutét
par saviem darbiem nelielas skolénu grupas.
Parliecinieties, ka visiem skoléniem ir dots vienlidzigs
laiks iepazistinat citus ar savu darbu.

. Pec tam, kad visi skoleni ir prezentejusi savus darbus,

parliecinieties, ka jus parrunajat “ligtspgjigas attistibas
mérkus” un sagrupégjiet visus pieminétos merkus, kas
attiecas uz grupu “Videi kritisks” un “Pargjie”. Diskutgjiet
ar skoléniem, kadas darbibas batu veicamas, lai padaritu
plakano ekranu razosanu un parstradi videi draudzigaku.

Pec teoretiskas dalas instrugjiet skolénus, lai vini sak

demontet plakanos ekranus. Ta ka plakanie ekrani atskiras
viens no otra, nav vienas instrukcijas vai izdales materiala,
ka tas butu jadara. Noteikti sniedziet skoléniem pamata
instrukcijas, pirms vini sak darbu, un esiet gatavi atbildet
uz vinu jautajumie.
Darbnicas beigas skoléni sak montet plakano ekranu.
Vélreiz parliecinieties, ka esat sniedzis skoleéniem pamata
instrukcijas, pirms vini sak darbu, un esiet gatavi atbildet
uz vinu jautajumiem.

Ja ir atlicis laiks, veiciet darbnicas izvéertgjumu un
pajautajiet skoleéniem, kadas prasmes un zinasanas vini ir
apguvusi Sis darbnicas laika.

Palidziet skoleniem ar jebkadiem jautajumiem, kas viniem rodas darbnicas laika.

NepiecieSamie resursi:
Plakanie ekrani

Plansetdatori/portativie datori ar instalétu Power Point programmu
Instrumenti — skravgriezi, knaibles u.c.

A4 formata papirs
Pildspalvas
Tafele

Kastes nelielu priekSmetu uzglabasanai

Aizsargapgérbs

Cimdi

Aizsargbrilles

Izdales materiali
Skolotaja rokasgramata

Piemers nr. 1

Izaicinajums: lielakais izaicinajums
skoléniem varétu bat ta darbnicas dala,
kur notiek plakana ekrana izjaukSana
un saliksana.

Jautajums: Ko darit, ja plakanais ekrans
saplist ta izjaukSanas laika?

Atbilde: darbnicas vajadzibam tiek
izmantoti tikai veci un nefunkciongjosi
plakanie ekrani, no kuriem ieprieks ir
nonemtas gaismas ar indigajiem kimi-
skajiem elementiem. Tapéc droSibas
zina nav problému, ja ekrans ir salauzts.
To var aizstat ar citu plakanu ekranu, lai
skoléns var turpinat piedalities darbnica.

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

Piemers nr. 2

Izaicinajums: pec plakana ekrana
demontazas un montazas dazas
sastavdalas, piemeéram, skraves vai
citas detalas ir palikusas pari.
Jautajums: Ko darit, ja plakanais ekrans
ir salikts atpakal, tacu dazas skraves ir
palikusas pari?

Atbilde: ja samontetais plakanais ekrans
izskatas labi un pilnigs, ta nav liela
problema, ja dazas skruves ir palikusas
izmantotas. Tomeér, ja samontétais
plakanais ekrans izskatas nepilnigs un
nepabeigts, ekrans ir jaizjauc velreiz
un jasak no sakuma. Meégindjumi un
kladisanas — tas ir tas, ka tas notiek!

1. Vienmér ir labi atskatities un pardomat paveikto. Aiciniet skolénus
parskatit visus darbnicas laika veiktos macibu uzdevumus un aktivitates.

2. Pajautajiet skoléniem, kura darbnicas dala viniem bija visgrataka un sagadaja
izaicinajumus, un kura viniem patika visvairak.

3. Pajautajiet skoleniem, ko vini uzzinaja Sis darbnicas laika un ka vini izmantos

iegutas zinasanas un prasmes.

Piemeérs nr. 3
Izaicinajums: dazi no skoléniem
veicamajiem uzdevumiem darbnicas
laika var bt sareZgiti, tapéc to
paveiksana var prasit vairak laika,
neka planots. Tapéc parliecinieties, ka
jus sekojat lidzi laikam, un atgadiniet
skoleniem, cik laika veél ir atlicis.




NODERIGI RESURSI

“Retas Zemes. Informacija par ilgtspejibu.”
https://www.bgr.bund.de/DE/Gemeinsames/Produkte/Downloads/Informationen_Nachhaltigkeit/seltene_erden.pdf?_ _
blob=publicationFile&v=3

“Plakanais ekrans & Co, materiali un teorija par vidi.”
file:///C:/Users/Comp/Downloads/Handbuch _Flatscreen_Band1_2020.pdf

“Plakanais ekrans & Co, metodologija, ieviesana un izdales materiali.”
file:///C:/Users/Comp/Downloads/Handbuch_Flatscreen_Band2_2020.pdf

AKTIVITATE NR. 2
“PLASTMASA - LASTS VAI SVETIBA"

Macibu priekSmets: Kimija Klase: 7. klase (13 gadus veci skoléni)

Macibu aktivitate: zinatne + ilgtspé&ja = nakotne

Sagatavosanas laiks: 20 minates Nodarbibas laiks: 1,5 stundas + 1 stunda

Fotografijas no darbnicas
“Plakanais ekrans zem objektiva”
in solaris FZU Chemnitz

Kopsavilkums: Skoléni uzzinas, kadi ir dazadi plastmasas veidi, kads ir to kimiskais sastavs un struktira, pétot dazadas
kimiskas ipasibas atlasitajos plastmasas piemeéros. Turklat skoléni apgus, kads ir pareizais veids, ka atbrivoties no
plastmasas atkritumiem un ka izvairities no to radisanas.

1. Nodarbibas sakuma sniedziet skoléniem Tsu ievadu par darbnicas struktiru un iepazistiniet ar specifisku informaciju
saistiba ar nodarbibas temu.
2. Radiet iespé&ju izmantot kompleksu pieeju témas apgiisanai: ar macibu saturu saistita darbnica un mediju/digitalais aspekts.
3. Sadaliet pirmo nodarbibu 3 dalas:
» jevadadala
= praktiska dala
= refleksijas/izvértésanas dala
4. levada dala palidziet skoléniem iekartot darbavietu un veiciet drosibas instruktazu visiem skoléniem.
Parliecinieties, ka skoléni ir iepazinusies ar Sadu informaciju:
» Plastmasa — genials materials
> Blivuma parbaude
> Parstrades koda atSifréSana
» Aprites ekonomikas teorija un prakse
» Plastmasas parstrade
> Plastmasas parstrades piemérs, ievelkot termoplastu Skiedras
» Nakotnes iznakums
> Bioplastmasas razosana
Parrunajiet ar skoléniem, kadas ir plastmasas ka materiala ipasibas, ka ar1 St materiala pielietojumu ikdiena.
Katrs no skoleniem var sniegt kadu piemeru, kur ir saskaries ar plastmasu sava ikdiena.
Visu macibu nodarbibas laiku neaizmirstiet par macibu merkiem: ilgtsp&jibu, izvairisanos no plastmasas atkritumiem un
vides aizsardzibu.
5. Praktiska dala
Sagatavojiet tik daudz eksperimentuy, cik to atlauj laiks, tacu svarigi, lai butu pieejami vismaz 2 lidz 3 eksperimenti.
Izskaidrojiet un sagatavojiet nepiecieSamos materialus un aprikojumu eksperimentu veikSanai.
Izskaidrojiet skoleniem, ka darbojas katra eksperimenta izmantojama iekarta.
Sagatavojieties katram eksperimentam, ka tas tiks veikts, un pierakstiet visu informaciju uz papira lapas, ko jus
izsniegsiet skoléniem (grupai, kas veiks konkréto eksperimentu).
Parstrade. Cik daudz tiek parstradats un kadas ir sekas, ja netiek parstradats.
6. Refleksija/izvertésana
= Uzdodiet skoléniem uzdevumu izdomat piemerus no ikdienas dzives, kur vini izmanto plastmasu. Kados priekSmetos ir
sastopama plastmasa? Cik kilogramus plastmasas iepakojumu vidusmeéra cilveéks patére gada laika? Cik kilogramu
plastmasas atkritumu rodas, raZojot mobilo telefonu?
= Aiciniet skolénus apspriest So tému (vides aizsardziba, cilvéka ciena, veseliba) un izteikt idejas, ka vini var veicinat
plastmasas samazinasanos un ripigaku un videi draudzigaku resursu izmantosanu.
» Jautajiet skoléniem par novértéSanu, izmantojot radoSas metodes, pieméram, tris glazes tris dazadam kategorijam
(labi, apmierinosi, slikti), kuras skoléni ievieto pipeti, lai sniegtu savu novértéjumu.
Noskatieties ar skoléniem filmu “Plastmasa pasaulé” (“Plastic in the World").
7. Darbnicas turpinajums. Stastu stastisana. VVideo un animacijas filma.

levads.
Animaciju var izmantot, lai registrétu rezultatus, paraditu apgito vai prezentétu savas perspektivas.
Jautajiet skoléniem par iedvesmojosiem tekstiem un stastiem, kas ir saistiti ar tému, un noskaidrojiet, kadu véstijumu vini
vélas nodot citiem. Viengjieties par veidojama digitala produkta veidu (stasts, video vai animacijas filma) un izpildes
kriterijiem: stasts ir pielagots mérka grupai, stastam ir skaidrs véstijums, auditorija var identificeties ar stastito. lepazis-
tiniet skolénus ar vinu riciba esoSo materialu un sadaliet pienakumus grupa.

Animacijas filmu tehnikas pamati.
Skoleniem tiek sniegts parskats par dazadam animacijas tehnikam (pikselésana, slanosana, stop-kadri u.c.), ko papildina
realas dzives piemeéri 5o tehniku izmantosanai. Skoleni macas, ka atseviskas fotografijas var parvérst kustigas bildes un
kadus tehniskos paliglidzek|us var izmantot (mazika, skanas, balsis, grafika).




Stasta vizualizacija un attistiba.
Skoléni izvélas sev interesgjosu animacijas tehniku un veido figliras savam stastam, izmantojot atkritumus, rokdarbu
materialus vai ikdienas priekSmetus. Tapat skoléni sagatavo savu animacijas komplektu un izveido animacijas stasta
ainavu (pieméram, skoléni var izmantot plastilinu, papiru vai ikdienas objektus).

Animacijas filmas veidosana.
Skoléni veido savu animacijas filmas stastu nelielas grupas (4 lidz 5 skoléni viena grupa).
Skoléni izmanto planetdatoru, kas aprikots ar animacijas programmu Stop Motion Studio. Saja lietotné vini var iznemt
fotoattelus un atskanot tos ka filmu. Skoléni var art atlasit un ievietot fona maziku, trokSnus un skanas savai animacijas
filmai no lietotne integrétas mazikas bibliotekas. Skoléni var veidot ari pasi savus balss ierakstus, izmantojot lietotnes
funkcionalitati. Skoléni tiek mudinati atspogulot savu kultiiras un valodas daudzveidibu.

Piemers nr. 1

Izaicinajums: lielakais izaicinajums skoleniem varétu but macibu nodarbibas ilgums.

Atbilde: ir ieteicams izmantot inovativus elementus nodarbibas laika, kas izraisitu skolénu interesi, pieméram, skatities
animacijas filmu par konkreto satura jautajumu.

Piemers nr. 2

Izaicinajums: digitalo prasmju trukums skoleniem, kas paildzina macibu nodarbibas norisi.

Atbilde: centieties aktivi iesaistit visus skolénus grupa, kur prasmju zina advancétakie skoléni var atbalstit tos, kuriem ir
grutibas vai nepietiekamas zinasanas un prasmes.

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

Skoléniem sasniedzamie rezultati:

= Skoléni macas par dazadiem plastmasas veidiem, to kimisko sastavu un struktdru.

» Skoléni apgust parstradasanas simbolus.

= Skoléni parbauda dazadas kimiskas 1pasibas izveletajos plastmasas piemeéros un secina iespéjamos izmantosanas veidus.
» Skoléni stasta par pareizu plastmasas atkritumu izmesanu un to, ka no sadu atkritumu radisanas varétu izvairities.

= Skoléniiegust visparigu informaciju par ilgtspéjibas mérkiem (Agenda 2030), par vidi un specifiskas zinasanas.

» Skoléni apgust jaunas prasmes un papildu kompetences, pieméram, digitalo kompetenci.

» Skoléni pardoma savu mediju pieredzi saistiba ar animacijas filmam.nce).

» Students reflect on their own media experiences with animated film.

1. Skolénu komandas var sniegt ieteikumus veicamajiem uzlabojumiem un izmantot tos sava darba uzlaboSanai, veidot citu
skolénu darbu kritisku analizi atbilstosSi estétiskajiem, tehniskajiem un ar macibu saturu saistitajiem aspektiem.

2. Jautgjiet skoléniem, kura macibu nodarbibas dala viniem Skita izaicinoSaka un kura patika visvairak un kapéec.

3. Jautajiet skoléniem, ko vini iemacijas macibu nodarbibas laika un ka vini izmantos nodarbibas laika iegitas zinasanas un

prasmes.

NODERIGI RESURSI

NepiecieSamie resursi:

» Video projektors

» Plansetes vai portativie datori ar uzinstaletu lietojumprogrammu Stop Motion Studio

» DaZzadiinstrumenti — molekulu komplekts, izejmateriali (ciete, Gdens, sals), uguns avots un kimiskas velkmes skapis u.c.
» Laboratorijas aprikojums

= Papirs

» Tafele

» Kastes nelielu priekSmetu uzglabasanai
» Aizsargajoss apgerbs

» Cimdi

» Skolotaja rokasgramata

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

SVARIGA NORADE!

1. Sniedziet skoléniem visparigu informaciju par macibu nodarbibas solu secibu, laika grafiku u.c. informaciju.
Noteikti parrunajiet ar skoléniem par to, kadi materiali tiks izmantoti nodarbiba; kadas ir to ipasibas; ka tie tiek ieguti;
kadam vajadzibam tie tiek lietoti; ka tie tiek parstradati; kadi socialie, ekonomiskie un politiskie aspekti ar tiem ir saistiti;
kadas ir So materialu izmaksas un alternativas.
Te ir laika grafika piemérs, kas var atskirties atkariba no darbnicas, skolotaja u.c. apstakliem

LAIKA GRAFIKS:

Darbnica nr. 1 — 1,5 stundas = Partraukums — 15 minutes = Darbnica nr. 2 — 1 stunda

2. Parrunajiet ar skoléniem “ilgtspéjigas attistibas mérkus” un diskutéjiet, kadas ricibas batu jaisteno, lai nodrosinatu
pareizu plastmasas parstradi.

3. Animacijas filma saistita ar macibu nodarbibas tému. Lidziet skoléniem uzrakstit isus stastus (ka komiksus), izmantojot
dazadus varonus. Ka alternativu jus varat piedavat savus piemerus, kur ka stasta varoni ir izmantoti slaveni varoni no
dazadiem avotiem, pieméram, gramatam, tieSsaistes resursiem u.c.

4. Atvéliet pietiekami daudz laika. lespé&jams, jums bis nepiecieSams organizét vél vienu macibu nodarbibuisa laika posma,

lai skoléniem téma joprojam butu aktuala.

lerosiniet grupas diskusijas pec tam, kad skoléni ir izveidojusi savus stastus un prezentgjusi tos parejiem skoléniem.

6. Parliecinieties, ka skoléniem ir nepiecieSamas funkcionalas zinasanas, pieméram, ka darboties ar planseti vai portativo
datoru un lietotni Stop Motion Studio.

7. Parliecinieties, ka skoléniem ir nepiecieSamas estétiska dizaina zinasanas, pieméram, ka uzstadit kameru, uznemt
attélus un video, ka izmantot perspektivu un dazadas animacijas tehnikas.

8. Dodiet uzdevumu skoléniem izveidot savu animaciju mazakas grupas, attistit savas filmas ideju, atspogulojot taja
savas vertibas un attieksmes.

9. DaZadu animacijas tehniku izvéle un izmantosana, kas ir piemeérotas filmas idejas realizacijai.

10. Jautajiet skoléniem, kadas zinasanas un prasmes vini ir apguvusi macibu nodarbibas laika.

11. lzaicinajumi/kludas

U

» (O, izdalisanas plastmasas parstrades laika (chemie.de)

» Ekodizains: kurs izstrada ilgtspéjigako produktu? | (umwelt-im-stunden.de)




AKTIVITATE NR. 3 :
“ATJAUNOJAMO ENERGORESURSU FUNKCIONALITATE
UN PRAKTISKAIS PIELIETOJUMS”

Macibu priekSmets: fizika, dabaszinatnes

Klase: 5. - 9. klase (11 - 15 gadus veci skoléni)

Macibu aktivitate: Atjaunojama energija. Saules energija. Ar saules energiju darbinama masina. ligtspéjigas attistibas mérki.

Sagatavosanas laiks: 45 mintes

Nodarbibas laiks: 3 [idz 4 stundas

Skoleniem sasniedzamie rezultati:
* Skoléni uzzina par dazadiem energijas avotiem.

* Skoléni uzzina, kadas ir atskiribas starp atjaunojamajiem un fosilajiem energijas avotiem.

* Skoléni uzzina par energijas avotu ietekmi uz cilvekiem un apkartgjo vidi.

* Skoleni apgust pamatinformaciju par ilgtspgjigas attistibas merkiem (Agenda 2030).
* Skoléni pardoma savu uzvedibu saistiba ar temu.
* Skoléni macas lietot tehnisko aprikojumu un domat praktiski.
* Skoléni varés izveidot galda spéli un attistit dazadas prasmes, pieméram, sadarbibu komanda, radoSo domasanu u.c.

Kopsavilkums: Skoléni nodarbibas laika pievérsisies atjaunojamo energijas avotu témai un iegls informaciju par
atjaunojamo energiju. Skoléniem ir svarigi saprast, ka visur, kur més lokaliz&jam spéku, kustibu, siltumu vai gaismu,
mums ir energija. Nodarbibas laika skoléni veiks eksperimentus ar saules energiju un méginas izveidot ar saules energiju
darbinamu automasinu.

1.
2.
3.

4,
levads.

Laujiet skoléniem ieglt detalizétu izpratni par tému - atjaunojama energija un atjaunojamas energijas avoti -, izmantojot
praktiskus vingrinajumus. legitas zinasanas skoléni varés izmantot, lai izstradatu ar macibu tému saistitu galda spéli.
Sakuma skoléni sanems su parskatu par macibu nodarbibas struktiru un galvenajam macibu satura témam.

Ar saules energiju vadamas automasinas uzbdvei ir vairdkas iespéjas, proti, klasisks modelis vai tads, kura tiek
izmantoti radosi elementi. Pec skolénu izveles, jis varat piedavat iespéju skoléniem automasinas vieta izveidot ar
saules energiju darbinamu laivu.

Sadaliet macibu nodarbibu 3 dalas

Taja skoléni sak iegit informaciju par materialiem, ko vini izmantos savas automasinas veidosanai. Parrungjiet
macibu satura jautajumus par to, ka darbojas saules energija un ka ir iespéjams izveidot ar saules energiju
darbinamu automasinu.
> Sagatavojiet darbam visas darbstacijas. Sagatavojiet visus nepiecieSamos materialus un parliecinieties, vai skolénu
darbosanas ir drosa.

> DROSIBA! Sagatavojiet darbam visas darbstacijas. Sagatavojiet visus nepieciesamos materialus un
parliecinieties, vai skolénu darbosanas ir drosa.

> lzmantojot instrumentus un materialus, vienmer parliecinieties, ka tiek novérsti savainosanas riski.

* Praktiska dala. Sekojot instrukcijam, skoléni veidos savu ar saules energiju darbinamu automasinu, un vini to daris
2 Iidz 3 skolénu lielas grupas. Saja dala notiek sekojosas darbibas:
> Preparation of materials and equipment
> materialu un aprikojuma sagatavosana;
> parnesumkarbas montaza;
> iepriekseja montaza;
> pamatnes ramja montaza uz saules baterijas;
> lodésana;
> priekseja ass;
> lodésana un galiga montaza.

* Evaluation Tiek analizetas un izvertétas veiktas darbibas, analizeétas k|tdas un izteikti priekslikumi veicamajiem
uzlabojumiem.
> Skolotajam ir jauzdod konkreéti, ar téemu saistiti jautajumi.
> Skolotajs prasa, lai skoleni atkartoti izstasta macibu nodarbibas saturu un dalas ar savam idejam.
> Apspriezamas témas: atjaunojamo energoresursu prieksrocibas un trikumi; to raditie ieguvumi musu ikdienas dzive.
>Tiek piedavatas idejas turpmako aktivitasu istenoSanai témas ietvaros, pieméram, ilgstspéjigas attistibas

jautajumiem veltitas macibu spéles izstrade.
5. DARBNICA/MACIBU SPELES IZSTRADE
Lai macibu saturu padaritu skoléniem saprotamaku un vairotu skolénu interesi par tému, skolénus var aicinat
izveidot macibu galda spéli, taja ieklaujot iepriekseja darbnica iegltas zinasanas un papildinot to ar jaunu pieeju
un macibu satura jautajumiem.
a.Sakuma sniedziet skoléniem Tsu ievadu par macibu tému, pieméram, ka galda spéles atspogulo sabiedriba
notiekosos procesus un ka tas apkopo idejas un faktus no dazadam jomam.

b. Saciet ar iesildiSanas aktivitatem (apméram 15 mindtes), lai aktivizétu komandas garu un radoSumu.

c. Sadaliet skolenus grupas pa & lidz 5 cilvekiem, katrai grupai dodot konkrétu uzdevumu.
Skoléniem tiks ltgts izveidot spéles pamatfunkcijas: nosaukums, spéles veids, spélétaju skaits, vidéjais spéles
ilgums, spéles figlras, spéles noteikumi un izkartojums.

d. Nav vienas konkrétas receptes, ka veidot galda spéli un tas lietoSanas instrukciju, tacu svarigi, lai spéles apraksts
butu skaidrs, 1ss, saprotams, lai taja tiktu izmantoti pazistami simboli un saprotami vardi.

e. Skoléni veidos spéles pamatni, figirinas u.c., izmantojot tadus materialus ka, pieméram, kartons, krasainais

papirs, zimuli, koks u.c. pieejamos materialus.

NepiecieSamie resursi:
* Dzingjs

" Starplikas rulli

* Ass

* Skava

* Piedzinas parnesums
* Cilindrs M3

" Uzgriezni

* Zobrati

* Papirs, rakstamriki

* Flipcarta lapas

Sorkonie zobrati, piestiprindsi

i pi whirpsios
M3 dilindra N
m Uzgriazmis M3
Piedzings parngsums | - =
(znbents)

[zingjs
Starplikos rull

Vaupsdo,ass

Pelekie zobeosi,
piestipringt] or
ofsdarpi pie vrpsios

Svariga norade:

1. Sadalot skolénus grupas, nepiecieSams
pievérst uzmanibu grupas dinamikai.

2. Eksperimentus ir jaizskaidro |oti skaidri

Skava un saprotami, lai skolénivaretu darboties

neatkarigi un pasvaditi.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

Piemers nr. 1
Conjuntamente com Kopa
ar skoléniem izveidojiet
ideju sienu ar veidiem, ka
var taupit energiju. Katram
skolenam uz limlapinas ir
jauzraksta, kad un ka var
ietaupTt energiju ikdienas
dzive. Savaciet limlapinas
un piestipriniet tas pie déela
redzama vieta. Idejas: dusa
mazgaties ar aukstu udeni;
uzvilkt papildu dzemperi,
kad ir auksti; izslegt
elektroierices, kad tas
netiek lietotas; pec iespejas
vairak celot ar vilcienu vai
velosipédu, nevis braukt ar
automasinu.

Piemeérs nr. 2
Izaicinajums:

vislielakais izaicinajums
skoleniem varéetu but
stradat patstavigi.
Jautajums:

kas notiek, ja eksperimenta
laika kaut kas saplist?
Atbilde:

skolotajam ir rezerves dalas
katrai eksperimentalas
iekartas sastavdalai.
Tadejadi salizuso dalu var
atri nomainit un turpinat
eksperimentu.

Piemers nr. 3
Izaicinajums:

ierobezotais laiks macibu
aktivitasu istenosanai
Jautajums:

kas notiek, ja laika resursi ir
nepietiekami?

Atbilde:

ja uzdevumi skoléniem

ir parak sarezgiti, laika
grafiku var pielagot ta, lai
batu vairak laika. Noteikti
informegjiet skolenus, cik
daudz laika viniem ir atlicis
katrai macibu aktivitatei.

Piemers nr. 4
Izaicinajums:
eksperiments nenotiek ta,
ka tas bija planots..
Jautajums:

ka skolotajs tiek gala ar
Sadu situaciju?

Atbilde:

ikviens var macities no
klGdam. Sastavdalas var
nomainit un parbaudit. Ja
skolens pats atrod k|adu un
toizlabo, tas var veicinat
vina macibu motivaciju. Ja
skoléns pats neatrod kludu,
var palidzet citi skoleni vai
skolotajs.

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

* Vienmer ir |oti svarigi beigas apkopot macibu nodarbibas laika apguto.

* Godiga atgriezeniska saite un kritiska domasana ir svariga gan skoléniem, gan skolotajiem.

* Esiet radosi! Tas motive!

* Parrungjiet ar macibu saturu saistitus jautajumus.

NODERIGI RESURSI

solaris FZU :: solaris Jugend- und Umweltwerkstatten (solaris-fzu.de)
https://www.deutsches-spielemuseum.de/ueber-das-museum/museum.html
(te ir pieejamas dazadas spéles par ilgtspéjigas attistibas jautajumiem)
https://www.youtube.com/watch?v=GiekQ94C_l4
(skoleniem saprotams un vienkarss macibu témas skaidrojums)

https://www.bmwk.de/Redaktion/EN/Dossier/renewable-energy.html
(Vacijas “zala” energija un elektriba)
https://www.energy.gov/energy-sources
(Energijas resursi, Energétikas departaments)




PIELIKUMS NR. 1

Instrukcijas ar saules energiju darbinamas automasinas veidosanai

Materiali
1. Atrumkarbas komplekts . L
(motors, zobrati, varpstas, skrives) Sarkanie zobrafi, piestiprinati
M3 cilindra cal pie varpstas Pelakie zobrati,
clindra galvas e T
= Uzgrieznis M3 plestiprinati ar
skruve afstarpi pie viirpstas
Piedzinas parnesums |

(zobrats)

g

:I;::!'

Dzingjs
Starplikas rulli

Skava
Varpsta/oss

Svarigi, lai kopgjais svars butu pec iespejas mazaks!

2. Divas saules baterijas un plans kabelis 3. Riteni un koka nujinas

4. Instrumenti - paligierices

- Lodamurs
- Kvalitativa lime (piemérota materialam). leteicama karstas limes pis-

tole (iznemot putam!)

- Paklaju griezgjs

- Precizijas zagis

- Saliekams merstienis vai lineals
- Urbjmasina (péc izvéles).

Atrumkarbas montaza

Nepievelciet abus
skravju savienojumus,
kamer St atrumkarba
nav pabeigta.

Gatavajam reduktora
blokam jabut viegli
pagriezamam, un péec
tam pievelciet kontru-
zgriezni.

Ar saules energiju darbinamas
automasinas sakotnéja montaza

Pamata ramis uz saules baterijas

Lodesananr. 1

Nogrieziet kabeli vajadzigaja
garuma un nonemiet galus

Parliecinieties, ka
starp zobratu un
korpusa  sienu ir
atstata  vieta, lai
zobrati grieztos léni.

Spraude, lime vai skruve

Stienu garums: maksimali 40 centimetri. Novietojiet
stienus paraléli un parnesumkarbu uz stieniem..

Novietojiet saules baterijas pretgja pozicija,
lai veiktu virknes planojumu.




Lodesana nr. 2

Nosléguma lodésana

PIELIKUMS NR. 2

llgtspejigas attistibas tematikai veltitas
galdas péles izstrades darbnica

Ka priekséjas ass gultni ir ieteicami divi

peléki zobrati. Tiem ir lielaks urbums, tapéc
varpsta var labak griezties. Sos zobratus
var piestiprinat pie koka stieniem ar karstu
limi (skat. zimula atzimes augstak esosaja
attela). Tas nosaka attalumu. Riteni
nedrikst parsniegt stienus, lai netiktu
parsniegts 40 centimetru garums.

Timisoara Pasvaldiba

AKTIVITATE NR.1
PROCEDURA SUSPENDETO VIELU UN VIEGLI SUSPENDETO VIELU NOTEIKSANAI

Macibu priekSmeti: dabaszinatnu joma Skolénu vecums: 16-18 gadi

Macibu aktivitate: Procedira suspendéto vielu un viegli suspendéto vielu noteik3anai.

Sagatavosanas laiks: 30 minites Macibu nodarbibas laiks: 3 - 4 stundas

Macibu nodarbibas apraksts: Skoléni izmanto laboratorijas rikus, lai identificétu paradibas, kas notiek vides
apstak|os. Saja aktivitaté skoléni:

1. Analize fiziskos procesus, kas notiek.

2. Saprot, ka dazadi fenomeni notiek gan daba, gan tehnologiskos procesos.

3. Identifice iespéjas pielietot procesus, kas noved pie produktu/skidrumu attiriSanas.

4. ldentificé veidus, ka lietot izmantotos procesus ikdienas dzivé vai tehnologisku procesu konteksta.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:
1. Skoléni sapratis, ka fiziskie un kimiskie procesi notiek gan daba, gan rupnieciba.
2. Skoleniem bus iespéja atpazit majas apstaklos procesus, ko tie ir iepazinusi.

NepiecieSamie resursi:
Stikla Skiedru filtri
VVakuuma filtracijas sistéma
Zavésanas krasns
Desikators
Svari
Literatdras un informacijas avoti par izveléto temu.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

1. Pirms sakt eksperimentu, jums janotira filtri. zmantojot pinceti, novietojiet tos uz “Bruknerafiltra”, kas ir pieslegts pie
“Erlenmejera kolbas” ar sanu vacinu, kas savienots ar sukni. leslédziet stkni un ielejiet aptuveni 200 ml destileta
udens uz filtru. Kad visas tdens izplust cauri filtram, atvienojiet stkni no kolbas un izsledziet to. Novietojiet filtru uz
aluminija paliktnes un izzavéjiet to krasni pie 105 °C. Péc tam to novietojiet krasni pie 550 °C vél uz 2 stundam
(pieversiet uzmanibu, ka aluminija paliktnus nevar novietot tik augsta temperatdra, novietojiet filtrus uz kausiem
vai specidlam plaksném). Atdzeséjiet desikatora pirms izmantoSanas. Jums ir jasagatavo 2 viena izméra filtri katram
paraugam. lzgriezums jums ir izvéléties..

2. Nosveriet un ierakstiet katras filtra svaru ar aluminija paliktni.

Piezime: JUs varat rakstit uz aluminija paliktnes, bet ne uz filtra. I

3. Novietojiet savu filtru uz “Bruknera filtra”, ieslédziet sikni un saciet ielejot zinamu == s rr o
daudzumu jusu parauga uz filtru. Kad viss paraugs izplust cauri filtram, atvienojiet sukni -
no kolbas un izslédziet to. (Jums var bt janomazga cilindri ar destilétu Gdeni, lai nonemtu .. o e
no ta pielipusas vielas). B —— —

. Novietojiet filtru uz tas pasas aluminija paliktnes. Nosveriet to un ierakstiet rezultatu.

5. Novietojiet filtru ar aluminija paliktni krasn, lai tos izzavétu (103 - 105°C) 24 stundas.

Nosveriet tos atdzesgjot desikatora un ierakstiet rezultatu. B woven

=

frimorm o fans

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

Kas ir nogulsnes?

. Kadair filtra loma?

. Kada ir dalejas vakuumprocesa loma?

. Kur Sada veida filtracija notiek daba vai ripnieciba??

SWN o

NODERIGI RESURSI

https://en.wikipedia.org/wiki/Filtration
https://en.wikipedia.org/wiki/Separation_process
https://www.scritub.com/stiinta/fizica/FILTRAREA-SUSPENSIILOR-LICHIDS18419221423.php
https://aquasys.ro/produse/filtre-mecanice/
https://pdfslide.net/documents/filtrarea-suspensiilor.html?page=16
https://aquapro.ro/filtrare-mecanica/




AKTIVITATE NR.2 : :
MICROSOFT WORD REDAKTORA IZMANTOSANA (SINTEZES NODARBIBA)

Macibu priekSmeti: Datorika Skolénu vecums: 14 - 18 gadi

Macibu aktivitate: Koncepcijas: Microsoft Word redaktora izmanto3ana (sintézes nodarbiba)

Sagatavosanas laiks: 30 minites Lesson time 1 - 2 stundas

Macibu nodarbibas apraksts: Skoléni izmanto priekézinasanas. Saja aktivitaté skoléniem javar:
Paradit zinasanas, ka izveidot sareZgitu dokumentu Microsoft Word redaktora

. Rakstit tekstu, izmantojot WordArt

. levietot attélus no ClipArt bibliotekas dokumenta

. Zinat, kadas ir Picture un WordArt pogas no rikjoslas

. lzmantot tabulas izveides darbibas Microsoft Word programma

. Apvienot elementus Word dokumenta: makslinieciskais raksts, atteéls, tabula.

OuU s WN

Sasniedzamie rezultati skoleniem
1. Skoléniem bus zinasanas, ka ievietot attélus teksta faila.
2. Skoleniem bus zinasanas, ka formatet tekstu, lai palielinatu ta pievilcibu.
3. Skoleniem bus iespéja ievietot tabulas teksta faila.
4. Skoléni spés veidot sarezgitu dokumentu, kas sastav no teksta, attéliem, tabulam vai makslinieciskiem rakstiem,
kas ir daudz pievilcigak.

NepiecieSamie resursi: Dators / Microsoft Word / Literatdra un informacijas avoti par Microsoft Word redaktora lieto3anu.

Vards un uzvards

LAIKS | PIRMDIENA OTRDIEMA TRESDIENA | CETURTDIENA PIEKTDIENA
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IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI

Izmantojamas macibu metodes: Saruna / Demonstracija / VVingrinajums / Grupu darbs
Macibu aktivitates scenarijs: Zinasanu atsvaidzinasana.
Ar sarunu pedagogs atsvaidzina skolénu zinasanas, uzdodot jautajumus:
- Ka piek|at WordArt?
- Kaievietot attelu dokumenta?
- Kaievietot tabulu dokumenta?
- Ka mainit teksta, kas rakstits WordArt, izskatu?
- Ka maintt attéla izskatu?
- Ka mainit tabulas saturu un izskatu?
- Kaievietot un sakartot viena dokumenta tekstu, kas rakstits WordArt, attélus, tabulu?
Zinasanu padzilinasana un nostiprinasana:
Studenti sanem darba lapas, un, balstoties uz tam, datora veido dokumentu, kas atbilst darba lapas prasibam.
Pedagogs pastavigi uzrauga, ka studenti saistis dokumentu, un iejaucas, ja nepieciesams, ar izskaidrojumiem un
papildinajumiem..
Mérku sasniegumu novértésana:
Novértéjot studentu izpilditos darbus, tiek apstiprinati mérku sasniegumi.
Piezimes un galigie secinajumi:
Darbi tiek noverteti, un studenti noverte dokumenta grutibu pakapi..
Darba lapa:
Izmantojot Word redaktoru, izveidojiet dokumentu, kas ir identisks zemak paraditajam dokumentam:

Noformatéjiet dokumentu sadi:

- Lappuses formats: A4.

- Lappuses orientacija: skata tips.

- Margas: AUGSUP - 3 cm, UZ LEJU, PA LABI, PA KREISI - 1 cm.

- Tabulai jabat 6 kolonnam un 8 rindinam. Kolonna 1 jabut 1,5 cm platuma un kolonnas 2 [idz 6 - 3 cm platuma.
- Lietojiet fontu ARIAL, izmérs 10 (UZMANIBU! - Pirmajai rindai jabat rakstitai BOLD fonta, izmérs 12)

- Zinojumi, kas paradas teksta dala, jaraksta WORDART formata. Zinojumam “NOTA 10" jabut novietotam aiz tabulas.

- Pirmas rindas 5inas jabit dzeltenam, un teksts, kas rakstits $inas, jaraksta ZILA krasa.
- Attéli kreisaja un labaja pusé no tabulas jabit tada pasa lieluma un augstuma ka tabulai.

JAUTAJUMI DISKUSIJAI

1. Kada ir teksta formatésanas nozime?
2. Kam paredzetas tabulas?

3. Kur lasitaja uzmaniba pirmkart versta?
4. Ko jus darity, lai uzlabotu dokumentu?
5. Kas dokumenta nesakrit?

NODERIGI RESURSI

https://www.thewindowsclub.com/microsoft-word-tutorial-for-beginners
https://funtech.co.uk/latest/microsoft-word-lessons-for-kids
https://www.teststeststests.com/microsoft-office/word/tutorials/3-formatting/1-formatting-text/micro-
soft-word-tutorial-formatting-text/
https://www.youtube.com/watch?v=yV4i29Xo0iM
https://www.youtube.com/watch?v=Ut9B_DFxH7g




AKTIVITATE NR. 3
STRADAT AR MAPEM UN FAILIEM

Macibu priekSmeti: Datorika Skolénu vecums: 11 - 12 gadigi skolénie

Macibu aktivitate: Stradat ar mapém un failiem

Sagatavosanas laiks: 30 minites Macibu nodarbibas laiks: 1 -2 stundas

Macibu nodarbibas apraksts: Studenti izmanto gan zinamos, gan jaunos informacijas avotus, lai attistitu jaunas
datorprasmes. Sis aktivitates ietvaros studentiem ir jamak:During this activity students must:

1. analizet, kada seciba javeic darbs ar mapém un failiem.

2. jazina darbibas iespegjas.

3. jazina programmatiras izmantosSana.

4. jaizveido socialu reklamu par izvéleto temu “Darbs ar mapéem un failiem”.

Sasniedzamie rezultati skoléniem:

1. aieglt jaunas zinasanas par Windows operétajsistému

2. padzilinat teoréetiskas pamatzinasanas un trenét prasmes darba ar sistému

3. iemacities piemérotu tehnologiju valodu

4. attistit domasanas mobilitati, abstrakcijas spgjas

5. trenétindividualu un grupu darbu prasmes.
Pamatojoties uz ieprieks iegitajam zinaSanam un jaunam teoréetiskajam pamatzinasanam, ko apgust Saja nodarbiba,
studenti spés:

1. apzinat datu organizacijas formu informacijas nesejos

2. identificet darbibas un veikt darbibas ar failiem un mapem

3. izmantot datoruAt the end of the lesson students will know how to create, delete, rename, copy a folder or file.

Nodarbibas beigas studenti bls spgjigi izveidot, dzést, parsaukt un kopét mapes un failus.

NepiecieSamie resursi: Dators / Windows operétajsistéma / Rokasgramata / Literatdra un informacijas avoti par
darbu ar mapém un failiem.

IETEIKUMI MACIBU AKTIVITATES ISTENOSANAI
Izpildamie soli:
1. Atveriet "My Computer” jeb “Manu datoru”.
2. Atrodiet saskarnes elementus.
3. Veiciet darblapas prasibas.
Uz aréjam atminas iericém:
cietais disks
CD / DVD / atminas kartes

Fails ir datu organizacijas veids. Failu identificé nosaukums un paplasinajums.

nosaukums.paplasinajums
Nosaukums ir simbolu virkne, kas satur ne vairak ka 255 rakstzimes..
Paplasinajums ir 3-4 rakstzimju virkne un norada, vai fails pieder faila klasei.

Piemers:

test.doc

balloons.bmp

game.exe

No failu saturiska viedokla faili var bat:

Izpildamie faili — kas satur izpildamas programmas.

Neizpildamie faili — kas satur skaitliskus datus, tekstu, attélus, skanu utt.

Audio faili Izpildes faili Dokumentu faili
.wav .bat .doc .docx
.mp3 .exe (Microsoft Word faila
.mps .com formats)
Grafikas faili Arhiva faili
: - .ppt sau .pptx
_gif .Zip (PowerPoint faila formats)
Jpg .jpeg .rar
n .xt (teksta formats)

-Png
tif tiff

Identificet:

= disku un direktoriju, kura atrodas fails vai mape (pieméram: C:\ana);
= izmeru.

» saturu - tikai failiem un noradit, cik faili un mapes taja ir.

= izveides datumu.

» modificésanas datumu.

= piekluves datumu.

= atribatus:

» tikai lasams - aizsargats rakstisanai.

» slépts fails.

Faili un mapes var tikt::
» izveidotas.

» vizualizétas.

» pardevetas.

» dzestas.

» kopétas.

» parvietotas.

Lai veiktu Sis darbibas, varat izmantot “My computer” vai “Windows Explorer” lietojumprogrammas.

Ka izveidot mapi: Mapes pardévésana:
— - e » atlasiet mapi:
. Vai = noklikskiniet ar labo peles taustinu / Pardevét
[’ Mapes dzesana:
o » atlasiet mapi:
= noklikskiniet ar labo peles taustinu / Dzest
2 » Dzést
AR Mapju kopésana:
A) select the file
» click right / Copy
pren » select the destination folder
» click right / Paste
Noklikskiniet ar labo peles taustinu / Jauns / Mape B) use drag and drop method

e

Mapju kopésana:
A) Atlasit failu:
= Noklikskiniet ar labo peles taustinu uz faila/mape, kas jakopé
» Atlasiet “Kopét”
= Atlasiet galamérka mapi
= Noklikskiniet ar labo peles taustinu uz mapes, kura jaiekopé faili
= Atlasiet “lelimét”
B) Izmantojot “vilkt un iemest” metodi.

Darba lapa
1. Izveidojiet uz D diska mapi ar klasés nosaukumu.
2. Klasés mape izveidojiet Sadu mapju struktaru.
3. Katra mapé izveido 3 atseviskas mapes.
4. Parsauc mapes ka: input, output, input-output.

Dispozitive periferice

5. Dzésiet 3 failus. DP-iesire

6. Kur tos atradisim péc dzésanas? DP-intrare

7. Atgustiet tos.

8. Atkal dzésiet 3 failus, turédami nospiestu Shift taustinu. DP-intrare-iesire

9. Meklgjiet tos Recycle Bin.
10. Vai meés varam tos atgut?
11. Parvietojiet input failu uz periferas ierices mapi.

12. Pardevejiet ievades failu ar savu vardu un parvietojiet to atpakal uz DP-entry mapi.
13. Pardévejiet failu ar savu vardu.




JAUTAJUMI DISKUSIJAI
. What are the Windows operating system interface elements?
. How do we create a shortcut?
. How do we customize the work surface?
. What is useful in what is learned?
. What do you think is missing from what you have learned today?
. What would you change/optimize?

AUl F WN =

NODERIGI RESURSI
https://en.wikipedia.org/wiki/File_Explorer
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/uwp/get-started/fileio-learning-track
https://edu.gcfglobal.org/en/windowsbasics/working-with-files/1/

https://support.anydesk.com/knowledge/file-manager-and-file-transfer

4. NODALA
PARTNERI PRAKSE



Bérnu kultidra un lidzdaliba kultira

Jauniesu kultara un lIidzdaliba
Explore+ C2 Study Visit Faro

Laika no 2022. gada 7. idz 9. martam notika
macibu vizite Portugales pilséta Faro, ko organizeja
portugalu partneri un kura piedalijas parstavji no
Latvijas, Rumanijas un Vacijas.

Saskana ar OECD zinojumu “lzglitibas un prasmju
nakotne 2030", ir divi galvenie jautajumi, uz kuriem
mums ka sabiedribai ir jaatbild:

- Kadas zinasanas, prasmes, attieksmes un vértibas
skoléniem bis nepiecieSamas, lai gitu panakumus
un veidotu savu pasauli?

- Ka izglitibas sistemas var attistit So nepiecieSamo
kompetencu kopumu?

Mes uzskatam, ka atbilde uz pirmo jautajumu ir attistit
musu skoléniem prasmes, kas lauj viniem izprast
apkartéjo pasauli no dazadiem skatupunktiem un
perspektivam un dot viniem instrumentus, lai vini
varétuietekmét pasaulé notiekosas norises. Jaizglitibas
sistemas izdodas integrét Sos skolénus uz sadarbibu
versta macibu modeli, kur skoléniem ir aktivaka loma
macibu satura izvélé un veidoSana, més nonaksim
tuvak art atbildes iegtisanai uz otro jautajumu.

Macibu vizites meérkis bija iepazistinat dalibniekus
ar veidiem, ka attistit skolas macibu programmas
starpdisciplinara pieeja, sakot no vietgjas vides, kura
skoléni uzturas ikdiena.

Pirmaja vizites diena visi dalibnieki tika iesaistiti
iesildisanas un iepazisanas spélé, kas bija Tpass
izaicingjums, jo dalibniekiem vajadzgja atrast
grafiti un dazadas sléptas zimes Faro centra. Sis
izaicinajums bija interesants veids, ka iepazities ar
pilsetu un uzzinat vairak par tas vésturi, arhitektaru
un apskates objektiem. Ta bija ar1 iespgja iepazities
ar dazadam tehnologijam, ko var izmantot macibu
atbalsta sniegSanai skoléniem.

Péc pilsétas iepaziSanas spéles dalibnieki devas
uz pilsetas domi, kur tika prezentets projekts “MI.
MOMO.FARQ". Ta ir skolas 1stenota macibu iniciativa
— projekts, kuras ietvaros skoleni reproduce Faro
modernisma laikmeta arhitekturas objektus,
izmantojot Mincraft izglitibas platformu.

Pec projekta prezentacijas dalibnieki ar laivu devas
uz Culatra salu, kur viniem tika prezentéts projekts
“Culatra 2030". Apzinoties tiras energijas iespéjas
uz Sis salas, vietéja kopiena ir nolémusi pati lemt par
savu nakotni. T, pieméram, sadarbiba ar Algarves
Universitati salas iedzivotaji plano izstradat ce|vedi
un ieviest tiras energijas parejas sistému uz salas.
ST projekta sadarbibas partneru kopigais meérkis
ir parverst Culatra salu par pirmo tiro salu kopi-
enu Portugale.

EXPLORE+ macibu vizite Faro

Macibu vizites otro dienu projekta dalibnieki iesaka
ar Milreu drupu arheologisko izrakumu vietas
apmeklejumu. Ta ir sena romiesu villa, kas tika
apdzivota jau musu éras 1. gadsimta. Taja bija pirtis
un 4. gadsimta celta religiskas nozimes éka. Ta ir
arl dala no Pinheiro e Rosa projekta, kura mérkis
ir parveidot So vietu par atverta tipa laboratoriju
dabaszinatnu un makslas priekSmetu apgusanai un
sada veida veicinat starpdisciplinaru pieeju macibu
satura apgusanai..

Attistotdomu, ka ariskolamir jaiesaistas un jaintegre
macibu satura dazadi pilsoniskas sabiedribas
projekti, izmantojot stabilas partnerattiecibas ar Sim
organizacijam, projekta dalibnieki apmekleja Museu
ZerO galveno mitni. Ta ir ierikota bijusaja partikas
razotne, kas paslaik tiek parveidota par mediju
makslas muzeju. Sai vietai ilgaka laika perioda ir
ieceréts k|at par alternativu telpu maksliniekiem un
citiem radoSo profesiju parstavjiem.

Ar tadu paSu merki projekta dalibnieki devas
vakarinas uz Associacao Recreativa e Cultural de
Misicos, kuriepazinasar projektu Capsula. STprojekta
meérkis ir atbalstit jaunu makslinieku darbibu Faro. Ja
izglitibas meérkis ir palidzet sagatavoties nakotnei,
kas vel neeksisté un nav zinama, ir svarigi, lai
izglitiba skolénus sagatavotu nezinamajam, ne tikai
tam, kas jau ir droSi zinams. Maksla Saja konteksta ir
veids, ka attistit iztéli un radoSumu, palidzot mums
but gataviem risinat problémas, iemacities parvaldit
nenoteiktibu ka normalu ikdienas dzives sastavdalu,
nebaidities kludities un k|Gt izturigiem. RadoSums ir
atkarigs no dazadiem stimuliem: jo daudzveidigaka
un nozimigaka ir pieredze, jo lielaks radosais
potencials. Saja zina maksla ar visu tas atzito nozimi
ir jaintegré dabaszinatnu un makslas integréta
macisanas pieeja, apvienojot to ar tehnologijam,
inzenierzinatnem un matematiku.

Macibu vizites péedgja diena dalibnieki apmekleja
prezentaciju “Kultdra ir Eiropas dvesele”, ko
sniedza Paulo Pires do Vale, Nacionala makslas
plana komisars, kurs dalibniekus iepazistinaja ar
Porto Santo hartu. Tas ir dokuments, kas nosaka
galvenos principus un rekomendacijas, ka veicinat
funkciongjosas kultiras demokratijas attistibu
Eiropa. Péc prezentacijas projekta dalibnieki
diskutéja, ka vini, izmantojot savas iespéjas un lomu
izglitibas sistéma, varétu palidzét istenot harta
ietvertos principus praksé.




EXPLORE+ macibu vizite Cesis

Spéles elementu izmantoSana macibu procesa un
jaunie mediji zinatnes komunikacijai

Kosmosa izzinas centrs (Césu novada pasvaldiba) un
Draudziga Aicinajuma Césu Valsts gimnazija (Césu
novada pasvaldiba).

Macibu vizites laika Césis projekta partneri no
Kemnicas, Faro un TimiSoaras piedalijas vairakas
darbnicas, kas bija saistitas ar temu “Kosmosa izpete”.

Viena no darbnicam bija par to, ka izmantot
infografikus, lai vizualizeétu informaciju un macitu
un apgitu dabaszinatnu un makslas (STEAM)
priekSmetus. Darbnicas laika dalibnieki uzzinaja, ka
izveidot efektivu infografiku, izmantojot IKT rikus —
platformu www.infogr.am. Dalibnieki uzzingja, kas ir
infografika, kapéc un ka to var izmantot informacijas
strukturésanai, ka ari meéginaja izveidot savu
infografiku par kosmosa misiju Apollo 11.

Vél viena darbnica bija veltita Méness izpétei, kura
dalibnieki, stradajot komandas, analizéja datus par
astronautu potencialajam nolaiSanas vietam uz
Méness. legutie dati balstijas uz pasreizéjo NASA
misiju Artemis. Dalibniekiem bija japienem lemums,
kura vieta no piecam iesp&jamajam varéetu bat ta, kur
nakotne tiks veidota nometne uz Méness.

Péc Meness virsmas izpétes dalibnieki piedalijas
darbnica, kas bija veltita astronautu nosesanas
modula testéSanai. Péc tam, kad dalibnieki bija
izvelgjusies vietu, kur bavét Méness bazi, viniem
tika dots uzdevums izstradat astronautu nosesanas
moduli. Izmantojot pieejamos materialus, dalibnieki,
stradajot komandas, izveidoja droSu moduli, kas,
atsitoties pret zemi kritiena no galda augstuma,
neapgazas.

Darbnicas ,Cilveka programmésana” laika dalibnieki
apguva programmeésanas pamatus un uzzingja,
ka tiek veidoti programmu algoritmi. Izmantojot
lomu spéles metodi, dalibnieki “ieprogrammeéja”
citiem Meness trases celu, lai sasniegtu Meness
bazi. Darbnica “Misija uz Menesi” dalibnieki, kuri
stradaja komandas, vadija roveri pa ieprieks ieziméetu
Méness karti, izmantojot vizualas programmésanas
metodes. Rovera testéSanas laika dalibniekiem bija
jauzlabo programma, lai roveris nonaktu planotajos
galapunktos.

Macibu vizites Cesis noslédzosa darbnica bija “Skats
kosmosa”, kura dalibniekiem bija janoskaidro, kas ir
nepieciesams, lai papira rakete péec iespéjas precizak
lidotu uz noradito merki. Dalibnieki izveidoja savu
moduli un parbaudija to ar gaisa sukni, lai analizétu
raketes kustibu un atrumu.

Explore + macibu vizite Kemnica
Zinatkare un radosuma izpéte

Laika no 2022. gada 18. lidz 20. maijam solaris the
Forderzentrum fir Jugend und Umwelt gGmbH Sachsen
organizéja macibu vizites pasakumu Kemnica (Vacija), kura
piedalijas skoléni un jauniesi vecuma no 14 lidz 18 gadiem,
ka ar skolotaji, pasniedzgji, izglitibas darbinieki un jaunatnes
struktaru parstavji pasvaldibu parvaldés no 4 valstim.
Programma tika strukturéta pa dienam un ietvera vairakas
darbnicas.

Darbnica nr. 1

Dalibnieki apmeklgja eksperimentalo pedagogisko centru
- "Zigmunda Jena" (Sigumnd Jahn) kosmosa izglitibas
centru un Kemnicas augsto virvju darzu. Centrs savos
galvenajos pakalpojumos apvieno ar macibu darbu un
gimeni saistitu jaunatnes darbu. Vinu uzmanibas centra
ir jauniesu socialo prasmju un kompetencu pilnveidoSana,
kas ir noderigas turpmakas karjeras veido3ana. Sis projekta
dienas aktivitates: pilota kabines parbaude, astronautikas
un ar kosmosa izpéti saistitas aktivitates, loka Sausana un
komandas saliedesanas aktivitates.

Darbnica nr. 2

Vizites dalibnieki apmekleja darbnicas solaris FZU centra
telpas. Sis centrs piedava jauniesu arpusskolas izglitibas
aktivitates un veicina bérnu un jaunieSu aktivu interesi par
zinatni, tehnologijam un apkartéjo vidi. Darbnicas izmantota
metode bija macisanas eksperimentgjot. Darbnicas
piedavatais saturs bija saistits ar kimijas, tehnikas,
elektronikas un saules energijas témam. Papildus tam liels
uzsvars tika likts uz komandas darbu, ideju apmainu un
savstarpgju emocionalu un praktisku atbalstu.

L .
Darbnica nr. 3
Galvena aktivitate bija jaunas galda speles radiSana
mazakas komandas, izmantojot ieprieks definetus kritérijus
un pieejamos materialus, pieméram, papiru, zimulus, Skéres
u.c. materialus. Izmantota macibu metode bija macisanas
caur spelesanos.

Darbnica nr. 4

Dalibnieki apmekleja Kemnicas “Vairaku paaudzu maju”, kura
dalibnieki iepazinas ar Sis iestades koncepciju — taja pulcejas
cilvéki no dazadam izglitibas un socialajam vidém. Izmantota
metode bija sociala ilgtspgja, uzmanibas centra liekot tadus
sociala darba elementus ka brivpratigais darbs, ieklausana,
multikulturalisms, tolerance u.c.

Darbnica nr. 5
ART Factory dalibnieki stradaja pilniba aprikota makslas
darbnica un apguva ipasu makslas veidu — monotipiju.

Sadas nodarbibas ART Factory piedava bez maksas un
profesionalu uzraudziba. Organizacija piedavaariindividualas
makslinieciskas attistibas iespéjas, kas var palidzet atraisit
individa radoSo potencialu, izmantojot zinasanas un prasmes
gan no dabaszinatnu, gan makslas priekSmetiem.

Macibu vizites programma tika veidota un izvéléta atbilstoSi
meérkim — iepazistinat dalibniekus ar jaunam macibu metodém
un labas prakses piemériem, taja pasa laika radot ar jaunas
macibu metodes un pieejas un tasizméginot praksé. Piedaloties
dazadas darbnicas, dalibniekiem bijaiespé&ja vérot macibu pieeju
dazadibu, pieméram, konkursu, darbnicu, spelu un prezentaciju
izmantosanu, kas nodrosindja maciSanas interaktivitati un
daudzveidibu.

Vizites programma tika veidota, nemot vera dalibnieku
vecumu un intereses. Projekta dalibnieki bija skoleni,
pedagogi un socialie darbinieki vecuma no 14 lidz 45 gadiem.
Projekta partneri tika iesaistiti, lai sniegtu atgriezenisko
saiti par programmu, tas struktdru un laika grafiku, ka ar
interesi par konkréetam macibu aktivitatém. Macibu vizites
sagatavosana tika iesaistiti projekta dalibnieki, praktikanti
un brivpratigie, ka ari centra solaris ZFU darbinieki.

Visa projekta laika tika nemta vera nepilngadigo personu
aizsardziba un visu dalibnieku personas datu aizsardziba,
kam tika pievérsta pastiprinata uzmaniba.

Metodologija

Macibu vizites laika Kemnica izmantotas un piedzivotas
macibu metodes centas izcelt organizacija veikto aktivitasu
daudzveidibu, ka ari to, ka rezultats, neskatoties uz dazadu
metozu izmantoSanu, ir lidzigs. To meérkis ir piesaistit
jauniesus, palidzét viniem attistit savas prasmes un
personigas kompetences, but motivetiem, lai nepamestu
izglitibu un turpinatu macities.

Vienlaikus tas paaugstina izglitibas aktivitasu kvalitati un
jauniesiem piedavatas iespgjas.

Mes izmantojam darbu mazakas grupas, kur dalibnieki vargja

labak iepazit viens otru, uzdot jautajumus un iegut atbildes
un justies drosi.



Macibu metodes, kas tikaizmantotas un praktiskiizméginatas
vizites laika: praktiskas darbnicas, interaktivas aktivitates,
sacensiba, galdas peles, komandu veidoSana, socialas
aktivitates, dialogs un prezentacija.

Skersli:

Darba valoda, kas tika izmantota komunikacijai dalibnieku
starpa, bija anglu valoda. Dazadiem dalibniekiem anglu
valodas zinasanas un prasmes bija atskirigas, kas radija
zinamas grutibas viniem izpaust sevi un dalities ar iespaidiem.
Tacu tas nebija neparvarams Skérslis dalibnieku starpa.
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Gaidas. lIzvértesana:
Més cerejam, ka vizites laika dalibnieki ieglis prasmes un
zinasanas.

Sasniegumi:

m ersonigas un socialas prasmes, pieméram, komunikacija
ar cilvekiem no citam valstim un kultaram

m uzlabotas valodas lietoSanas prasmes

m starpkultiru kompetences un empatija

®m macisanas macities, izmantojot konkursus, radosas un
tehniskas aktivitates, darbnicas, prezentacijas u.c.

m tiklo5anas un dalisanas ar labas prakses piemériem
izglitiba

m nozimigas zinasanas dabaszinatnu (STEM) joma, maksla
un spélu veidosana

m daliba praktiskas darbnicas

Uzskatam, ka galvena planota ietekme uz dalibniekiem un
izvirzitie sasniedzamie rezultati ir sasniegti. Par to liecina
dalibnieku sniegtas atsauksmes péec dalibas macibu vizite.

Rekomendacijas darbnicam

Darbnica nr. 1
“Simuléts lidojums kosmosa” vs. “Fiziskas prasmes kosmosa”

Metodologija

Grafiks
1. lesildisanas
2. Jautajumu un atbilzu sadala
3. Saturs
4. Macibu dienas izvertgjums

Labas prakses piemeéri:

Simuléts lidojums kosmosa un kosmosa tests
Kosmosa tests. TO GO versija

Ta ka jus atrodaties solaris Kosmonautikas centra, mées jums
dodam iespéju veikt “Kosmosa testus” TO GO
legiistiet Actionbound lietotni (aplikaciju) bez maksas.

%

Nosaknejiet QR kodu ar Actionbound App lietotni App Store
un Google Play store.

Kas aiz ta slepjas?

Mérka grupa Atslégas vardi

Mijiedarbiba, radoSums,

Skoléni, jauniesi N
digitalas prasmes

Skolotaji, treneri,
pedagogiskie darbinieki,
jaunatnes darbinieki

Digitalas prasmes,
radosums

Darbnica nr. 2 “Galda spéles veidosana”

Saja darbnica dalibnieki macas par to, ka veidot un dizainét
savu personigo galda spéli, izmantojot kartis, kaulinus un
spéles noteikumiem kaisti spélu veidotaji!

Metodologija
1. lesildiSanas
2. Jautajumu un atbilzu sadala
3. Saturs
4. Dienas izvertejums

Instrumenti

1. References grupa, kura dalibnieki var stradat mazas
grupas, lai labak iepazitu viens otru, mainitu jautajumus,
iegltu pielagotas atbildes un justos drosi.

2. Darbs grupa. Katra grupa sanem dazadus materialus un
noteiktu priekSmetu. Grupai ir jabut:

izdomatam, kada veida spéle tiks veidota (stratégijas
spéle, karsu spéle u.c). Tapat ir jaizdoma citi spéles
elementi (nosaukums, dizains, izkartojums un noteikumi).

Kas aiz ta slepjas?

Mérka grupa Atslegas vardi

Mijiedarbiba, radoSumes,
refleksija, komandas
darbs, jaunu zinasanu

iegusana, daudzveidiba

Skoleni, jauniesi

Skolotaji, treneri,
pedagogiskie darbinieki,
jaunatnes darbinieki

Radosums, refleksija,
emocionala inteligence,
daudzveidiba
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